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1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ 

1.1. Цели и задачи дисциплины 

Цель дисциплины: формирование готовности студентов применять современные 

информационные технологии в образовании; ознакомление студентов с современными Flash-

технологиями для их применения в учебном процессе.  

Задачи дисциплины: 

- изучение базовых технологий создания учебных анимационных материалов в среде Flash; 

- формирование навыков работы в программе Adobe Flash для их использования в учебном 

процессе; 

- освоение основ языка программирования Action Script для разработки интерактивных учеб-

ных материалов для технологического образования. 

 

1.2. Планируемые результаты обучения 

 

В результате освоения данной дисциплины у обучающихся формируются следующие компе-

тенции: 

  

ДПК-1 Способен осуществлять профессиональную деятельность, направленную на достиже-

ние образовательных результатов обучающихся в соответствии с требованиями федеральных 

государственных образовательных стандартов.  

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
Дисциплина входит в часть, формируемой участниками образовательных отношений 

Блока 1 и является элективной дисциплиной. 

Для освоения дисциплины «Использование Flash-технологий в учебном процессе» 

студенты используют знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изу-

чения предмета «Информационные технологии и основы кибербезопасности» на предыду-

щих уровнях образования.  

Освоение дисциплины «Использование Flash-технологий в учебном процессе» явля-

ется необходимым для последующего изучения дисциплин вариативной части профессио-

нального цикла («Современные конструкционные материалы», «Современные технологии 

художественной обработки материалов», «Основы мультимедийных технологий», «Техниче-

ское конструирование и моделирование» и т.д.), прохождения учебной и производственной 

практики, выполнения выпускной квалификационной работы.  

 

 

3. ОБЪЕМ И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Объем дисциплины 

Показатель объема дисциплины Форма обу-

чения 

Очная 

Объем дисциплины в зачетных единицах 2 

Объем дисциплины в часах 72 

Контактная работа: 54,2 

Практические занятия 36 

Лекции  18 (2
1
) 

Контактные часы на промежуточную аттестацию: 0,2 

Зачет с оценкой 0,2 

                                                 
1
 Реализуется в формате электронного обучения с применением дистанционных образовательных технологий. 
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Самостоятельная работа 10 

Контроль 7,8 

 

Формой промежуточной аттестации является зачет с оценкой в 8 семестре. 

 

3.2. Содержание дисциплины 

По очной форме обучения 

 

 

 

 

Наименование тем 

дисциплины с кратким содержанием 

Кол-во часов 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е
 

за
н

я
т
и

я
 

Тема 1. Введение в компьютерную графику и анимацию. 

 Два способа создания, обработки и хранения графических изображений на 

компьютере. Векторная и растровая графика. Представление графических дан-

ных (форматы, понятие цвета, способы его описания и цветоделение). Базовые 

принципы работы. История появления. Основные программы компьютерной 

анимации. Способы использования. 

Практическое занятие. 

Изучение базовых принципов создания, хранения и передачи векторной и раст-

ровой графической информации. Анализ возможностей наиболее популярных 

анимационных компьютерных приложений.  

2
2
 6 

Тема 2. Знакомство с программой Adobe Flash. Основы интерфейса. 

Настройка рабочей среды. 

Панель инструментов и ее структура. Настройка основных инструментов. Па-

нель Properties (свойства). Палитры инструментов. Выделение изображения 

или его части для последующего редактирования. Объединение изображений в 

группы. Инструменты и панели для рисования. Кривые Безье. Техника рисова-

ния и редактирования кривых Безье в Adobe Flash. Цвет. Некоторые свойства и 

закономерности. Однотонные, градиентные и растровые заливки. Инструменты 

и способы нанесения и редактирования заливок. Текст и его роль в создании 

анимации.  

Практическое занятие. 

Знакомство с интерфейсом программы Adobe Flash. Освоение техники рисова-

ния и редактирования созданных в программе объектов. Изучение возможно-

стей работы с текстом в программе Adobe Flash. 

2 6 

Тема 3. Основные принципы создания анимации в среде Flash. 

 Панель Timeline (шкала времени). Понятие о ключевых и дублирующих кад-

рах. Работа со сценами. Принципы работы с покадровой анимацией. Анимация 

движения. Основы работы со слоями. Работа со специальными слоями. 

Направляющие слои. Слои-маски. Слои траекторий. Понятие о морфинге, мет-

ки морфинга. Особенности использования анимации формы.  

Практическое занятие. 

Изучение базовых принципов создания компьютерной анимации в программе 

2 4 

                                                 
2
 Реализуется в формате электронного обучения с применением дистанционных образовательных технологий. 
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Adobe Flash. Использование слоев, в том числе и специальных, при создании 

анимационных роликов.  

Тема 4. Использование флэш-символов и библиотеки в Adobe Flash. 

Использование флэш-символов и библиотеки в Adobe Flash. Библиотечные об-

разцы и их экземпляры. Редактирование экземпляров. Создание и редактирова-

ние библиотечных образцов, содержащих вложенную анимацию. Управление 

анимацией вложенного экземпляра. Особенности работы с разными видами 

символов: графическими, клипами, кнопками. Работа с импортированной раст-

ровой графикой. Средства векторизации растровой графики. Использование 

звука в анимации. Добавление звука в сцену. Синхронизация звука. Использо-

вание дополнительных эффектов. Публикация фильма и его экспорт в графиче-

ские форматы. 

Практические занятия. 

Знакомство со средствами создания флэш-символов в программе Adobe Flash. 

Освоение техники создания, настройки и использования графических симво-

лов, клипов и кнопок. Использование растровой графики в анимационных ма-

териалах. Получение навыков работы со звуком в среде программы. Знаком-

ство со средствами публикации готового анимационного материала. 

2 4 

Тема 5. Введение в язык программирования ActionScript.  

Данные и переменные. Типы данных, особенности работы с переменными. 

Простейшие операторы. Функции. Понятие об объектах в ActionScript, их 

свойствах, методах, событиях, экземплярах. Модульный характер языка. Си-

стемы адресации. Панель Action как инструмент для написания сценариев Ac-

tionScript. 

Практические занятия. 

Изучение основ программирования с использованием языка ActionScript. Ис-

следование техники использования данных и переменных, операторов и функ-

ций, объектов ActionScript для создания интерактивной анимации.  

2 4 

Тема 6. Свойства и методы объектов Action Script MovieClip и Button. 

 Объект Button. События и их обработчики. Сценарии кнопки. Свойства и ме-

тоды объекта MovieClip. Работа с текущим временем при создании анимации. 

Отладка сценариев ActionScript. 

Практические занятия. 

Освоение свойств и методов объектов ActionScript. Использование обработчи-

ков событий кнопок и клипов во Flash-анимации. Отладка программных кодов, 

реализующих поставленные преподавателем задачи. 

4 6 

Тема 7. Разработка учебных анимационных роликов в среде Adobe Flash. 

Базовые принципы создания анимационных учебных роликов. Использование 

анимационных учебных материалов в технологическом образовании. Создание 

Flash-тестов, тренажеров, лабораторий. 

Практические занятия. 

Разработка интерактивных анимационных материалов, связанных с учебным 

процессом факультета технологии и предпринимательства, технологическим 

образованием в целом.  

4 6 

Итого: 18 36 

 

4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Темы для са-

мостоятель-

Изучае-

мые во-

Кол-во 

часов 

Формы 

самостоя-

Методическое 

обеспечение 

Форма 

отчетности 
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ного изучения просы  тельной 

работы 

Тема 1 Введе-

ние в компью-

терную графи-

ку и анимацию 

Базовые 

принципы 

работы. 

История 

появления. 

Основные 

программы 

компью-

терной 

анимации. 

Способы 

использо-

вания. 

 

2,5 Анализ ли-

тературы 

Список рекомен-

дованной литера-

туры 

Устный опрос на 

практическом 

занятии, со-

общение 

Тема 2 Зна-

комство с про-

граммой Adobe 

Flash.  

Основы 

интерфей-

са. 

Настройка 

рабочей 

среды 

2,5 Работа на 

ПК в про-

грамме 

Adobe 

Flash 

Банк анимацион-

ных роликов 

Устный опрос на 

практическом 

занятии, Де-

монстрация 

навыков рабо-

ты в програм-

ме и текущих 

роликов 

Тема 3 Основ-

ные принципы 

создания ани-

мации в среде 

Adobe Flash 

Принципы 

работы с 

покадровой 

анимацией. 

Анимация 

движения. 

Основы 

работы со 

слоями.  

 

2,5 Работа на 

ПК в про-

грамме 

Adobe 

Flash 

Банки анимаци-

онных роликов, 

изображений, 

звуковых файлов 

Демонстрация навы-

ков работы в 

программе и 

текущих ро-

ликов 

Тема 4 Ис-

пользование 

флэш-

символов и 

библиотеки в 

Adobe Flash 

Использо-

вание 

флэш-

символов и 

библиотеки 

в Adobe 

Flash. Биб-

лиотечные 

образцы и 

их экзем-

пляры. Ре-

дактирова-

ние экзем-

пляров. 

Создание и 

редактиро-

вание биб-

лиотечных 

2,5 Работа на 

ПК в про-

грамме 

Adobe 

Flash 

Банки анимаци-

онных роликов, 

изображений, 

звуковых файлов 

Демонстрация навы-

ков работы в 

программе и 

текущих ро-

ликов 
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образцов, 

содержа-

щих вло-

женную 

анимацию. 

Итого 10    

 

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУ-

ТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

5.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы  
В результате освоения дисциплины студент должен обладать следующими компетен-

циями для профиля технологическое и экономическое образование: 

 

Код и наименование 

компетенции 

Этапы форми-

рования компе-

тенции 

Формы учебной работы по формирова-

нию компетенций в процессе освоения 

образовательной программы  

ДПК-1 Способен осу-

ществлять профессио-

нальную деятельность, 

направленную на дости-

жение образовательных 

результатов обучающихся 

в соответствии с требова-

ниями федеральных госу-

дарственных образова-

тельных стандартов  

 

Когнитивный 

 

Работа на лекционных занятиях (темы 1-7).  

Самостоятельная работа (составление кон-

спектов и подготовка сообщений по темам 

1-7). 

Операционный Работа на практических занятиях с ис-

пользованием ПК (темы 1- 7).  

Самостоятельная работа (работа на ПК по 

темам 1-7). 

Деятельностный Работа на практических занятиях с ис-

пользованием ПК (тема 1-7).  

Самостоятельная работа (работа на ПК по 

темам 1-7). 

 

5.2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах 

их формирования, описание шкал оценивания 

 

Способен осуществлять профессиональную деятельность, направленную на достиже-

ние образовательных результатов обучающихся в соответствии с требованиями феде-

ральных государственных образовательных стандартов (ДПК-1) 

 

Э
т
а
п

ы
 ф

о
р

м
и

р
о
-

в
а
н

и
я

 к
о
м

п
ет

ен
-

ц
и

и
 

У
р

о
в

н
и

 о
св

о
ен

и
я

 

со
ст

а
в

л
я

ю
щ

ей
 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Описание показа-

телей 
Критерии оценивания 

Шкала оценивания 

Ц
и

ф
р

о
в

о
е 

в
ы

р
а
ж

ен
и

е 

В
ы

р
а
ж

ен
и

е 
в

 

б
а
л
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а
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л

о
в
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н
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е 

в
ы

р
а
ж
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и

е 
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К
о
гн

и
ти

в
н

ы
й

 

б
аз

о
в
ы

й
 

Знание теоретиче-

ского материала о 

Flash-технологиях 

для осуществления 

профессиональной 

деятельности, 

направленной на 

достижение обра-

зовательных ре-

зультатов обуча-

ющихся в соответ-

ствии с требовани-

ями федеральных 

государственных 

образовательных 

стандартов 

Неполное и слабое знание о 

Flash-технологиях для орга-

низации деятельности обу-

чающихся, направленной на 

достижение образователь-

ных результатов обучаю-

щихся в соответствии с тре-

бованиями федеральных 

государственных образова-

тельных стандартов 

Текущий контроль: 

выполнение практических 

заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой 

3 41-60 

У
д

о
в
л
ет

в
о
р
и

те
л
ь
н

о
 (

З
ач

те
н

о
) 

п
о
в
ы

ш
ен

н
ы

й
 

Полное представление о 

Flash-технологиях для орга-

низации деятельности обу-

чающихся, направленной на 

достижение образовательных 

результатов обучающихся в 

соответствии с требованиями 

федеральных государствен-

ных образовательных стан-

дартов 

Текущий контроль: 

Устный опрос, выполнение 

практических заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой 

4 61 - 80 

Х
о
р
о
ш

о
 (

З
ач

те
н

о
) 

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 

Развернутое представление о 

Flash-технологиях для орга-

низации деятельности обу-

чающихся, направленной на 

достижение образовательных 

результатов обучающихся в 

соответствии с требованиями 

федеральных государствен-

ных образовательных стан-

дартов 

Текущий контроль: 

Устный опрос, сообщение, 

выполнение практических 

заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой 

5 81 - 100 

О
тл

и
ч
н

о
 (

З
ач

те
н

о
) 

О
п

ер
ац

и
о
н

н
ы

й
 

б
аз

о
в
ы

й
 

Умение применять 

теоретические све-

дения о Flash-

технологиях для 

организации дея-

тельности обуча-

Неполное и неуверенное 

умение применять теорети-

ческие сведения о Flash-

технологиях для организации 

деятельности обучающихся, 

направленной на достижение 

3 41-60 

У
д

о
в
л
ет

в
о
р

и
-

те
л
ь
н

о
 (

З
ач

те
-

н
о
) 
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ющихся, направ-

ленной на дости-

жение образова-

тельных результа-

тов обучающихся в 

соответствии с 

требованиями фе-

деральных госу-

дарственных обра-

зовательных стан-

дартов 

образовательных результатов 

обучающихся в соответствии 

с требованиями федеральных 

государственных образова-

тельных стандартов 

Текущий контроль: 

выполнение практических 

заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой 

п
о
в
ы

ш
ен

н
ы

й
 

Уверенное умение приме-

нять теоретические сведе-

ния о Flash-технологиях 

для организации деятель-

ности обучающихся, 

направленной на достиже-

ние образовательных ре-

зультатов обучающихся в 

соответствии с требовани-

ями федеральных государ-

ственных образовательных 

стандартов 

Текущий контроль: 

Устный опрос, выполнение 

практических заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой 

4 61 - 80 

Х
о
р
о
ш

о
 (

З
ач

те
н

о
) 

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 

Осознанное умение приме-

нять теоретические сведения 

о Flash-технологиях для ор-

ганизации деятельности обу-

чающихся, направленной на 

достижение образовательных 

результатов обучающихся в 

соответствии с требованиями 

федеральных государствен-

ных образовательных стан-

дартов 

Текущий контроль: 

Устный опрос, сообщение, 

выполнение практических 

заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой 

5 81 - 100 

О
тл

и
ч
н

о
 (

З
ач

те
н

о
) 

Д
ея

те
л
ь
н

о
ст

н
ы

й
 

б
аз

о
в
ы

й
 

Владение приема-

ми использования 

Flash-технологий 

для организации 

деятельности обу-

чающихся, 

направленной на 

развитие и под-

Владение базовыми приема-

ми использования Flash-

технологий для организации 

деятельности обучающихся, 

направленной на достижение 

образовательных результатов 

обучающихся в соответствии 

с требованиями федеральных 

3 41-60 

У
д

о
в
л
ет

в
о
р
и

те
л
ь
н

о
 

(З
ач

те
н

о
) 
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держание у них 

познавательной 

активности, само-

стоятельности, 

инициативы и 

творческих спо-

собностей 

государственных образова-

тельных стандартов 

Текущий контроль: 

выполнение практических 

заданий 

 
п

о
в
ы

ш
ен

н
ы

й
 

Уверенное владение приема-

ми использования Flash-

технологий для организации 

деятельности обучающихся, 

направленной на достижение 

образовательных результатов 

обучающихся в соответствии 

с требованиями федеральных 

государственных образова-

тельных стандартов 

Текущий контроль: 

Устный опрос, выполнение 

практических заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой 

4 61 - 80 

 Х
о
р
о
ш

о
 (

З
ач

те
н

о
) 

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 

Осознанное владение прие-

мами использования Flash-

технологий для организации 

деятельности обучающихся, 

направленной на достижение 

образовательных результатов 

обучающихся в соответствии 

с требованиями федеральных 

государственных образова-

тельных стандартов 

Текущий контроль: 

Устный опрос, сообщение, 

выполнение практических 

заданий 

Промежуточная аттестация: 

Зачет с оценкой  

5 81 - 100 

О
тл

и
ч
н

о
 (

З
ач

те
н

о
) 

 

5.3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки зна-

ний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формиро-

вания компетенций в процессе освоения образовательной программы 

 

Примерные темы сообщений  

1. История возникновения Flash-технологий. 

2. Flash-технологии и Интернет. 

3. Особенности создания Web-страниц в среде Flash. 

4. Использование звука в среде Flash. 

5. Инструментальные возможности Flash. 

6. Использование анимационных материалов в учебном процессе. 

7. Особенности художественных разработок в среде Flash. 

8. Базовые принципы анимации во Flash. 

9. Использование текста в анимационных материалах. Особенности работы, значение. 
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10. Особенности создания программной Flash-анимации. 

11. Среда Flash, как мощное средство разработки интерактивных материалов. 

12.  Роль и значение языка программирования Action Script при создании анимационных 

фильмов. 

13.  Базовые представления об объектах Action Script. 

14. Использование объекта MovieClip при разработке анимационных учебных материа-

лов. 

15. Использование объекта Button при разработке анимационных учебных материалов. 

16. Использование объектов Mouse и Key при разработке анимационных роликов. 

17. Особенности разработки Flash-тестов. 

18. Принципиальный подход к разработке тренажеров и виртуальных лабораторных ра-

бот в среде Flash. 

19. Особенности публикации анимационных материалов, разработанных в среде Flash. 

 

Примеры заданий для практических занятий 

1. Подготовка сообщения в рамках тематики, определенной приведенным выше переч-

нем.  При подготовке сообщения используется основная и дополнительная литерату-

ра, а также интернет-ресурсы. Материалы первоисточников необходимо обобщать и 

анализировать в соответствие с поставленными задачами.  

2. Поиск дополнительной информации в сети Internet для подготовки и сохранения в 

нужном формате учебного анимационного материала.  

3. Развитие практических навыков рисования в программе Adobe Flash в рамках подго-

товки учебных анимационных роликов. 

4. Разработка звукового анимационного ролика. 

5. Разработка анимационного проекта в программе Adobe Flash, включающего тексто-

вые данные, в том числе поля ввода данных и динамические текстовые поля. 

6. Изучение основ программирования с использованием языка ActionScript. 

7. Развитие практических навыков работы с объектами ActionScript в ходе выполнения 

анимационного проекта. 

8. Разработка анимационных роликов в среде Adobe Flash для учебного процесса фа-

культета технологии и предпринимательства. При разработке анимационных матери-

алов необходимо использовать систематизированные теоретические и практические 

знания по предмету разработки. 

9. Разработка автоматизированных тестов в среде Adobe Flash для учебного процесса 

факультета технологии и предпринимательства. 

10. Разработка Flash-тренажеров. 

11. Разработка элементов виртуальных лабораторных работ. 

 

Примерные вопросы к зачету с оценкой 

1. Основные инструменты и средства программы Adobe Flash.  

2. Техника рисования и редактирования объектов. 

3. Инструменты и способы нанесения и редактирования заливок. 

4. Работа с импортированными изображениями. Векторизация растровых изображений. 

5. Текст и его роль в создании анимации. 

6. Виды анимации в Adobe Flash. 

7. Особенности работы с покадровой анимацией. 

8. Принципы работы с анимацией движения. 

9. Движение по направляющей траектории. 

10.  Маски в программе Adobe Flash и их практическое использование. 

11. Основы работы с анимацией формы. 

12.  Работа с библиотечными образцами и их экземплярами. 

13.  Основы работы с флэш-символами Button. 
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14.  Принципы работы с флэш-символами Movie Clip и Graphic 

15.  Работа со звуком в анимационных сценах. 

16.  Синхронизация звука и использование дополнительных эффектов. 

17.  Принципы работы языка Action Script. Простейшие операторы и функции. Система 

адресации. 

18.  Объект Button. События и их обработчики. Сценарии кнопки. 

19.  Объект Movie Clip. Его события, свойства, методы. 

20.  Работа с текущим временем при создании анимации. 

21.  Работа с объектами Mouse и Key. 

22.  Операторы цикла. Трехкадровый цикл. 

23.  Принципы создания учебных анимационных материалов. 

  

 

5.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компе-

тенций. 

Соотношение вида работ и количества баллов в рамках процедуры оценивания 

  

Вид работы количество баллов 

Подготовка сообщения до 18 баллов 

Выполнение практических работ до 42 баллов 

Устный опрос до 10 баллов 

Зачет с оценкой до 30 баллов 

 

Устный опрос  

Сущность устного опроса заключается в том, что преподаватель ставит студентам 

вопросы по содержанию изученного материала и побуждает их к ответам, выявляя, таким 

образом, степень его усвоения. Текущий контроль знаний в виде опроса, проводится в рам-

ках практического занятия. 

Опрос оценивается в 5 баллов. Максимальное количество – 10 баллов. (2 устных 

опроса  по 5 баллов) 

Показатель Балл 

Ответил на все поставленные вопросы верно 5 баллов 

Ответил не на все поставленные вопросы верно 1 – 4 балла 

Не ответил 0 баллов 

 

 

Шкала оценивания сообщения 

Сообщение оценивается по шкале от 0 до 6 баллов. Максимальное количество за уст-

ные сообщения 18 баллов (3 сообщения по 6 баллов). 

 

     Показатель        Балл 

Подготовлено сообщение и соответствует тематике 0-2 балла 

Все вопросы раскрыты 0 - 2 балла 

Приведенные аргументы логичны и убедительны  0 - 2 балла 

Не выполнено  0 баллов 

Всего 6 баллов 

 

Шкала оценивания практических заданий 

Практические задания оцениваются от 0 до 6 баллов. Максимальное количество – 42 

балла. (7практических заданий по 6 баллов) 
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     Показатель        Балл 

Выполнил практическое задание верно в программе Adobe Flash 6 баллов 

Выполнил практическое задание не полностью в программе 

Adobe Flash 

0 – 5 баллов 

Не выполнил  0 баллов 

 

Промежуточная аттестация по дисциплине определяет степень усвоения знаний, уме-

ний и навыков студентов по учебному материалу семестра, проводится в виде зачета с оцен-

кой. 

К зачету с оценкой допускаются студенты, успешно выполнившие все задания на 

практических занятиях и по самостоятельной работе, прошедшие тестирование. 

Требования к зачету с оценкой: зачет с оценкой по дисциплине «Использование Flash-

технологий в учебном процессе» проводится в конце 8 семестра, и включает в себя отчет по 

выполнению всех практических заданий по темам и заданий по самостоятельной работе в 

виде конспектов сообщений, готовых анимационных материалов, содержащих определенные 

практическим заданием объекты и/или выполненные с использованием изучаемых техноло-

гий, самостоятельно разработанный анимационный учебный материал. На зачете по дисци-

плине «Использование Flash-технологий в учебном процессе» студент должен ответить на 

теоретический вопрос и выполнить практическое задание для демонстрации сформирован-

ных знаний, умений, навыков и компетенций.  

Выбор формы и порядок проведения зачета с оценкой осуществляется кафедрой. 

Оценка знаний студента в процессе зачета осуществляется исходя из следующих критериев: 

а) умение сформулировать определения понятий, данных в вопросе, с использовани-

ем специальной терминологии, показать связи между понятиями; 

б) способность дать развернутый ответ на поставленный вопрос с соблюдением ло-

гики изложения материала; проанализировать и сопоставить различные точки зрения на по-

ставленную проблему; 

в) знание инструментов и средств программы Adobe Flash; 

в) практические навыки работы по созданию анимационных материалов в среде 

Flash; 

 При оценке студента на зачете  с оценкой  преподаватель руководствуется следую-

щими критериями: 

 

Критерии оценки ответов студентов на зачете с оценкой 

 

Оценка Показатели Количество баллов  

Отлично 

(зачтено) 

устный ответ на вопросы констатирует проч-

ные, четкие и уверенные знания о работе в 

среде Flash, знание Flash-технологий, умение 

рационально использовать инструменты и 

средства программы, владение основами языка 

программирования Action Script, навыками ра-

боты с объектами Action Script, способность 

разрабатывать интерактивные учебные мате-

риалы с их помощью. 

23-30 81-100 

Хорошо (за-

чтено) 

устный ответ на вопросы констатирует уве-

ренные знания о работе в среде Flash, знание 

Flash-технологий, умение использовать основ-

15-22 61-80 
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ные инструменты и средства программы, вла-

дение основами языка программирования Ac-

tion Script, способность их использовать при 

создании анимационных учебные материалы.  

Удовлетво-

рительно 

(зачтено) 

в устном ответе на теоретические вопросы 

представлены знания о базовых принципах ра-

боты в среде Flash. Устный ответ на вопросы 

показывает отдельные пробелы в знаниях сту-

дента. При выполнении практического задания 

показывается умение использовать основные 

инструменты и средства программы Adobe 

Flash. 

7-14 41-60 

Неудовле-

творительно 

(не зачтено) 

устный ответ на теоретические вопросы со-

держит грубые ошибки в изложении теорети-

ческого материала, которые показывают зна-

чительные пробелы в знаниях студента. Прак-

тическое задание не выполнено. 

0-6 0-40 

 

Описание шкалы оценивания  

Цифровое 

выражение 

Выражение 

в баллах 

БРС 

Словесное выражение Описание оценки в требованиях к уровню и 

объему компетенций 

5 81-100 Отлично (зачтено) Освоен продвинутый уровень всех состав-

ляющих компетенций ДПК-1 

4 61-80 Хорошо (зачтено) Освоен повышенный уровень всех состав-

ляющих компетенций ДПК-1 

3 41-60 Удовлетворительно 

(зачтено) 

Освоен базовый уровень всех составляю-

щих компетенций ДПК-1 

2 до 40 Неудовлетворительно 

(не зачтено) 

Не освоен базовый уровень всех составля-

ющих компетенций ДПК-1 

 

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

6.1. Основная литература 

1. Кертис, Х. Flash Web-дизайн. Опыт профессионалов [Электронный ресурс]. - М. : ДМК 

Пресс, 2016. – 256с. – Режим достуцпа http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN5940741215.html  

2. Степаненко, О.В. Разработка цифровых образовательных ресурсов во Flash [Электронный 

ресурс]. - М.: БИНОМ, 2013. - 158с. – Режим доступа:  

http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785996322046.html  

3. Черткова, Е. А. Компьютерные технологии обучения [Электронный ресурс]: учебник для 

вузов. — 2-е изд. — М. : Юрайт, 2017. — 297 с. – Режим доступа: https://biblio-

online.ru/viewer/69B7DCC2-98A7-4367-9F26-07D7C339F64E#page/1  

 

 

6.2. Дополнительная литература 
1. Грошев, А.С. Информатика [Электронный ресурс] : учеб. для вузов / Грошев А.С., Закля-

ков П.В. - 2-е изд. - М. : ДМК Пресс, 2014. – 174с. – Режим доступа: 

http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785940747666.html  

2. Капранова, М.Н. Macromedia Flash MX. Компьютерная графика и анимация [Электронный 

ресурс]. - М. : СОЛОН-ПРЕСС, 2010. – 96с. – Режим доступа: 

http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785913590824.html  

http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN5940741215.html
http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785996322046.html
https://biblio-online.ru/viewer/69B7DCC2-98A7-4367-9F26-07D7C339F64E#page/1
https://biblio-online.ru/viewer/69B7DCC2-98A7-4367-9F26-07D7C339F64E#page/1
http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785940747666.html
http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785913590824.html
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3. Мишенев, А.И. Adobe Flash CS4. Видеокнига [Электронный ресурс]. - М. : ДМК Пресс, 

2012. – 152с. – Режим доступа:  http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785970600542.html  

4. Тверезовский, Д.И. Мacromedia Flash MX 2004 [Текст] : самоучитель. - М. : Вильямс, 2005. 

- 448с. 

5. Технологии электронного обучения [Электронный ресурс] : учеб. пособие / А.В. Гураков 

[и др.]. — Томск: Томский гос. университет систем управления и радиоэлектроники, 2016. — 

68 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/72196.html  

6. Шарипов, Ф.В. Педагогические технологии дистанционного обучения [Электронный ре-

сурс] / Ф.В. Шарипов, В.Д. Ушаков. — М. : Университетская книга, 2016. — 304 c. — Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/66326.html  

7.  Шишов, О.В. Современные технологии и технические средства информатизации [Элек-

тронный ресурс]: учебник / О.В. Шишов. - М.: НИЦ Инфра-М, 2012. - 462 с. Режим доступа: 

http://www.znanium.com/bookread.php?book=263337  

 

6.3. Интернет-ресурсы  

1. http://mon.gov.ru  - Министерство образования и науки РФ; 

2. http://www.fasi.gov.ru  - Федеральное агентство по науке и образованию; 

3. http://www.edu.ru  - Федеральный портал «Российское образование»; 

4. http://www.garant.ru  - информационно-правовой портал «Гарант» 

5. http://www.school.edu.ru  - Российский общеобразовательный портал; 

6. http://www.openet.edu.ru  - Российский портал открытого образования; 

7. http://www.ict.edu.ru  - портал по информационно-коммуникационным технологиям в об-

разовании; 

8. http://pedagogic.ru  - педагогическая библиотека; 

9. http://www.pedpro.ru  - журнал «Педагогика»; 

10. http://www.informika.ru/about/informatization_pub/about/276  - научно-методический жур-

нал «Информатизация образования и науки»; 

11. http://www.hetoday.org  - журнал «Высшее образование сегодня». 

12. http://www.znanie.org/ - Общество «Знание» России 

13. http://www.gpntb.ru - Государственная публичная научно-техническая библиотека. 

14. http//www.rsl.ru  - Российская национальная библиотека. 

15. http//www.gpntb.ru  - Публичная электронная библиотека. 

16. http://www.znanium.com/ - Электронно-библиотечная система 

17. http://www.biblioclub.ru/ - Университетская библиотека онлайн 

18. http://www.elibrary.ru – Научная электронная библиотека 

 

7.МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

7.1.Методические рекомендации по  организации и выполнению самостоятельной ра-

боты студентов, авторы: заведующий кафедрой основ производства и машиноведения, кан-

дидат педагогических наук, доцент Корецкий М.Г., декан факультета технологии и предпри-

нимательства, кандидат педагогических наук, доцент Хаулин А.Н., доктор технических наук, 

профессор Гуляев А.А., доктор педагогических наук, профессор Лавров Н.Н., кандидат тех-

нических наук, доцент Свистунова Е.Л., кандидат педагогических наук, доцент Шпаков Н.П.  

 

7.2.Методические рекомендации по  организации и выполнению курсовой работы 

студентов, авторы: заведующий кафедрой основ производства и машиноведения, кандидат 

педагогических наук, доцент Корецкий М.Г., декан факультета технологии и предпринима-

тельства, кандидат педагогических наук, доцент Хаулин А.Н., доктор технических наук, 

http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785970600542.html
http://www.iprbookshop.ru/72196.html
http://www.iprbookshop.ru/66326.html
http://www.znanium.com/bookread.php?book=263337
http://mon.gov.ru/
http://www.fasi.gov.ru/
http://www.edu.ru/
http://www.garant.ru/
http://www.school.edu.ru/
http://www.openet.edu.ru/
http://www.ict.edu.ru/
http://pedagogic.ru/
http://www.pedpro.ru/
http://www.informika.ru/about/informatization_pub/about/276
http://www.hetoday.org/
http://www.znanie.org/
http://www.gpntb.ru/
http://www.znanium.com/
http://www.biblioclub.ru/
http://www.elibrary.ru/
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профессор Гуляев А.А., доктор педагогических наук, профессор Лавров Н.Н., кандидат тех-

нических наук, доцент Свистунова Е.Л., кандидат педагогических наук, доцент Шпаков Н.П.  

 

8. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ    

            ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Лицензионное программное обеспечение: 

Microsoft Windows  

Microsoft  Office 

Kaspersky Endpoint Security 

 

Информационные справочные системы: 

Система ГАРАНТ 

Система «Консультант Плюс» 

 

Профессиональные базы данных: 

fgosvo.ru 

pravo.gov.ru 

www.edu.ru 

 

 

 

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Материально-техническое обеспечение дисциплины включает в себя: 

- учебные аудитории для проведения занятий лекционного и семинарского типа, курсового 

проектирования (выполнения курсовых работ), групповых и индивидуальных консультаций, 

текущего контроля и промежуточной аттестации, укомплектованные учебной мебелью, дос-

кой, демонстрационным оборудованием; 

- помещения для самостоятельной работы, укомплектованные учебной мебелью, персональ-

ными компьютерами с подключением к сети Интернет и обеспечением доступа к электрон-

ным библиотекам и в электронную информационно-образовательную среду МГОУ; 

- помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования, 

укомплектованные мебелью (шкафы/стеллажи), наборами демонстрационного оборудования 

и учебно-наглядными пособиями. 

 

 

 


