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1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ 
 

1.1. Цель и задачи дисциплины 
 

Цель освоения дисциплины: формирование понимания основ творческого процесса в 
проектировании костюма, законов построения художественной формы, овладение основным 
комплексом умений и навыков в области методологии проектирования костюма, развитие 
навыков анализа, формирование способности самостоятельно определять требования к 
дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи, подходов к выполнению 
дизайн-проекта. 

Задачи дисциплины:  
● сформировать представление о творческом процессе проектирования дизайна костюма; 
● научить поэтапному планированию работы над проектом, от постановки задачи до 

готового изделия; 
● сформировать навыки управления процессом планирования работы при 

проектировании единичных изделий и коллекций одежды; 
● научить оформлять свои идеи в визуальный ряд; 
● научить анализировать и использовать творческие источники в проектировании 

костюма; 
● научить рассматривать костюм как систему и грамотно пользоваться методами 

проектирования костюма. 
 
1.2. Планируемые результаты обучения 
 
В результате освоения данной дисциплины у обучающихся формируются следующие 

компетенции: 
ОПК-2 Способен работать с научной литературой; собирать, анализировать и обобщать 

результаты научных исследований; оценивать полученную информацию; самостоятельно 
проводить научно-исследовательскую работу; участвовать в научно-практических 
конференциях; 

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и 
способами проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на 
концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать набор 
возможных решений и научно обосновывать свои предложения при проектировании дизайн-
объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека (техника и 
оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного 
потребления). 

 
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 
 

Дисциплина «Теория и методология проектирования в дизайне костюма» входит в 
обязательную часть Блока 1 и является обязательной для изучения. 

Дисциплина «Теория и методология проектирования в дизайне костюма» тесно связана 
с другими дисциплинами, изучаемыми на факультете изобразительного искусства и народных 
ремесел. Она обеспечивает уровень знаний и умений студентов в соответствии с федеральным 
государственным образовательным стандартом, способствует фундаментализации 
образования, формированию мировоззрения и развитию объемно-пространственного, 
логического мышления студентов. 

Подготовка по данному курсу в большой мере определяет профессиональный уровень 
художника по костюму, способного создать интересный и неповторимый художественный 
образ, решать задачи проектирования на всех стадиях работы, владеющего понятиями и 
терминологией моды, следящего за развитием модной формы, а также ее прогнозированием. 
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Для освоения данной дисциплины студенты используют знания, умения, навыки, 
сформированные в ходе изучения дисциплин: «Рисунок», «История и теория культуры и 
искусств», «Цветоведение и основы живописи». 

Знания, умения, навыки, сформированные в ходе изучения дисциплины «Основы 
теории и методологии проектирования в дизайне» помогут в освоении таких дисциплин как 
«Проектирование», «Основы производственного мастерства», «Конструирование», 
«Макетирование», «Специализация». 

При знакомстве с теоретическим курсом дисциплины предусматривается параллельная 
практическая работа, изучение основной и дополнительной литературы, консультации с 
преподавателем. При этом выдача заданий сопровождается беседой, раскрывающей смысл и 
цели задания, составляется библиография книг и статей, освещающих для студентов данную 
тему. Кроме того, выдача заданий сопровождается вводной лекцией. В водных лекциях 
излагаются типологические и нормативные данные, дается основная методическая установка. 
Процесс выполнения заданий идет на фоне ознакомления студентов с основами 
проектирования заданного типа объекта, на конкретных примерах, анализируются в 
теоретическом и практическом планах, поясняются соотношения технологического и 
художественно-образного начала в решении вопросов проектирования. Задания, упражнения 
и учебные проекты выполняются студентами в зависимости от целей работы в любых 
художественных материалах. 

 
3. ОБЪЕМ И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
3.1. Объем дисциплины 
 

Показатель объема дисциплины Форма 
обучения 

Очная 
Объем дисциплины в зачетных единицах 4 
Объем дисциплины в часах 144 
Контактная работа: 74,3 
Лекции 36 
Практические занятия 36 
Контактные часы на промежуточную аттестацию 2,3 
Экзамен 0,3 
Предэкзаменационная консультация 2 
Самостоятельная работа 60 
Контроль 9,7 

Формой промежуточной аттестации для очной формы обучения является: – экзамен в 1 
семестре. 
 

3.2. Содержание дисциплины 
 

Наименование разделов (тем) 
дисциплины с кратким содержанием 

Количество часов 
Лекции Практи

ческие 
занятия 

Тема 1. Костюм как система. Мода - понятие и 
терминология. 

Принципы творческой переработки образного источника в 
модный костюм. Способы производства и рекламные шаги. 

2 - 

Тема 2. Структура и функции моды. 2 - 
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Признаки моды. Направления развития моды и 
современность. Пути возникновения моды. Формирование новой 
моды. Значение моды и мировая культура 

Тема 3. Методы проектирования костюма. 
Комбинаторный метод. Способы и методы применения 
комбинаторики в костюме. Возможности использования в сериях 
и коллекциях костюма. Фактура и форма при комбинаторном 
методе проектирования. Разработать серию юбок с применением 
метода комбинаторики. (Формат 1/3 А3. Техника: графика с 
частичным введением цвета) 

4 8 

Тема 4. Источники творчества, используемые при 
проектировании костюма. Исторический костюм как источник 
творчества. Предметы материальной культуры и творческий 
процесс. Форма и декор исторического костюма в образно-
ассоциативной связи с современными моделями одежды. 
Костюмы народов мира различных исторических эпох. 
Посещение музея, профильной выставки, модного показа*. 

4 2 

Тема 5. Этнографический источник творчества 
(народный костюм). Эстетика и утилитарность формы 
народного костюма – основной пример для подражания 
современному дизайнеру. Крой и предельная функциональность, 
различные приемы декоративного оформления народного 
костюма. Принципы создания народной одежды и современная 
теория моделирования. По музейным экспонатам и иконическим 
материалам, сделать зарисовки народных костюмов. В эскизах 
должны читаться характер кроя, форма головных уборов, 
декоративные отделки и возрастная принадлежность костюмов. 
(Формат А4, техника произвольная, количество шт. - 6). 

4 4 

Тема 6. Театральный костюм как источник 
творчества. Специфика создания костюма для сцены. 
Театральные художники прошлых веков и современного 
времени. Декорации сцены и их взаимосвязь с образом костюма. 
Поиски образов в художественном произведении. 
Трансформировать в эскизах костюма художественные образы 
произвольно выбранного произведения. Техника и формат по 
выбору автора. 6 шт. 

4 4 

Тема 7. Архитектура как источник творчества. 
Стилевая связь между предметной средой, созданной человеком, 
и бытовой одеждой. Взаимосвязь костюма и архитектуры, 
похожести силуэтов, закономерности пропорционального 
внутреннего членения формы. Сходные законы 
формообразования. Зарисовки архитектурных сооружений 
определенного периода по индивидуальному заданию. 
Разработка коллекции костюма «Город». (Зарисовки 
выполняются на формате А4, коллекция на формате А3) 

4 4 

Тема 8. Музыка и декоративное искусство как 
источник творчества. Исторические примеры влияния музыки, 
танца и искусства в целом на развитие мировой моды костюма. 
Айседора Дункан и ее танецевальная эстетика. «Русские сезоны» 
в Париже. 

4 - 

Тема 9. Трансформация и модульное проектирование, 
метод деконструкции. Способы работы с данными методами. 
Возможности и предпочтительность применения при работе над 

4 8 



7 
 

созданием серии или коллекции одежды. Трикотаж. Разработка 
коллекции из трикотажа с применением одного из методов 
проектирования. Эскизы, А4, 6 шт. 

Тема 10. Методы аналитики тенденций моды. 
Тенденции моды на основе анализа последних коллекций 
ведущих компаний. Принципы формирования модного 
ассортимента при ежегодных парижских показах моды. 
Конкурсы молодых дизайнеров в России. Разработка плаката в 
произвольной форме с фразой «Стиль МГОУ». 

4 6 

Итого 3
6 

36 

*Посещение музея, профильной выставки, модного показа - необходимо для 
наглядного ознакомления обучающихся с предметом изучения. Планируется согласно 
графику мероприятий. Проводится выездное практическое занятие. 

 
 

4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 
РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Темы для 
самостоятельно

го изучения 

Изучаемые 
вопросы 

К
оли
чес
тво 
час
ов 

Формы 
самостоятельно

й работы 

Мето
дическое 

обеспечение 

Ф
ормы 

отчетн
ости 

1. 
Этногра

фический 
источник 
творчества 
Народный 
костюм 

Структурны
й анализ 
Архангельского, 
Вологодского, 
Нижегородского, 
Московского, 
Смоленского, 
Рязанского, 
Тамбовского, 
Воронежского, 
Курского, 
Орловского, 
Тульского 
ансамблей 
костюмов. 

3
0 

Работа с 
It-ресурсами, 
рекомендованн
ой 
литературой, 
выполнение 
заданий. 
Выполнение 
эскизов. 

IT – 
ресурсы 

[1], 
[2], [3], [4], 
[5], [6], [7], 
[9], [11], [12], 
[13], [15] 

Эс
кизы, 
презента
ция 

2. 
Методы 
аналитики 
тенденций 
моды. 

Новизна 
формы и силуэтов 
изделий в 
коллекциях одежды 
недели моды в 
Париже, Милане, 
Нью Йорке, 
Лондоне и тд. 

3
0 

Работа с 
It-ресурсами, 
рекомендованн
ой 
литературой, 
выполнение 
заданий. 
Выполнение 
эскизов. 

IT – 
ресурсы 

[1], 
[2], [3], [4], 
[5], [6], [7], 
[8], [9], [10], 
[13], [14] 

Эс
кизы, 
презента
ция, 
плакат 

Итого  6
0 
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5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕЙ И 
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 
5.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 

освоения образовательной программы  
 

Код и наименование компетенции Этапы 
формирования 

ОПК-2 Способен работать с научной литературой; 
собирать, анализировать и обобщать результаты научных 
исследований; оценивать полученную информацию; 
самостоятельно проводить научно-исследовательскую 
работу; участвовать в научно-практических конференциях  

1.Работа на 
учебных занятиях  

2.Самостоятельная 
работа  

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы 
изобразительными средствами  

и способами проектной графики; разрабатывать 
проектную идею, основанную на концептуальном, творческом 
подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать 
набор возможных решений и научно обосновывать свои 
предложения при проектировании дизайн-объектов, 
удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности 
человека (техника и оборудование, транспортные средства, 
интерьеры, полиграфия, товары народного потребления) 

1.Работа на 
учебных занятиях  

2.Самостоятельная 
работа 

 

5.2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных 
этапах их формирования, описание шкал оценивания 

 
О

цен
ива
ем
ые 

ком
пет
енц
ии 

У
ров
ень 
сфо
рми
ров
анн
ост
и 

Этап 
формиро

вания 
Описание показателей Критерии 

оценивания 

Ш
кала 
оцен
иван

ия 

О
П
К 
- 
2 

П
орог
овы

й 

1.Р
абота на 
учебных 
занятиях  

2.
Самостоя
тельная 
работа 

знать: принципы 
формообразования в дизайне; 

уметь: производить анализ 
научной литературы, применять 
результаты 

работы с научной 
литературой; оценивать 
полученную информацию; 

владеть: методикой 
обобщения результатов научных 
исследований; 

навыками научно-
исследовательской работы. 

Текущий 
контроль: 
посещение занятий; 
выполнение 
презентации, 
творческий рейтинг 
по серии эскизов 
моделей и 
собеседованию. 

Промежуточ
ная аттестация: 

экзамен. 

4
1-60 
балл
ов  

П
родв
ину

1.Р
абота на 

знать: принципы 
формообразования в дизайне; 

Текущий 
контроль: 
посещение занятий; 

6
1-100 
балл
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тый учебных 
занятиях  

2.
Самостоя
тельная 
работа 

уметь: производить анализ 
научной литературы, применять 
результаты 

работы с научной 
литературой; оценивать 
полученную информацию; 

владеть: методикой 
обобщения результатов научных 
исследований; 

навыками научно-
исследовательской работы и 
способен 

участвовать в научно-
практических конференциях. 

выполнение 
презентации, 
творческий рейтинг 
по серии эскизов 
моделей и 
собеседованию. 

Промежуточ
ная аттестация: 

экзамен. 
 

ов  

О
П

К - 
3 

П
орог
овы

й 

1.Р
абота на 
учебных 
занятиях  

2.
Самостоя
тельная 
работа 

Уметь: разрабатывать 
проектную идею, основанную на 
концептуальном, творческом 
подходе к решению дизайнерской 
задачи;  

Уметь: разрабатывать 
проектную идею, основанную на 
концептуальном, творческом 
подходе к решению дизайнерской 
задачи;  

Владеть: навыками 
выполнения поисковых эскизов 
изобразительными средствами и 
способами проектной графики 

Текущий 
контроль: 
посещение занятий; 
выполнение 
презентации, 
творческий рейтинг 
по серии эскизов 
моделей и 
собеседованию. 

Промежуточ
ная аттестация: 

экзамен. 

4
1-60 
балл
ов  

П
родв
ину
тый 

1.Р
абота на 
учебных 
занятиях  

2.
Самостоя
тельная 
работа 

Уметь: разрабатывать 
проектную идею, основанную на 
концептуальном, творческом 
подходе к решению дизайнерской 
задачи;  

Уметь: синтезировать набор 
возможных решений и научно 
обосновывать свои предложения 
при проектировании дизайн-
объектов, удовлетворяющих 
утилитарные и эстетические 
потребности человека 

Владеть: навыками 
выполнения поисковых эскизов 
изобразительными средствами и 
способами проектной графики 

Текущий 
контроль: 
посещение занятий; 
выполнение 
презентации, 
творческий рейтинг 
по серии эскизов 
моделей и 
собеседованию. 

Промежуточ
ная аттестация: 

экзамен. 

6
1-100 
балл
ов  

 
5.3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 

оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 
формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы 

 
5.3.1 Примерные темы презентаций по курсу «Теория и методология проектирования в 
дизайне костюма»: 
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1. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Архангельского ансамбля костюмов. 
2. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Вологодского ансамбля костюмов. 
3. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Нижегородского ансамбля костюмов. 
4. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Московского ансамбля костюмов. 
5. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Смоленского ансамбля костюмов. 
6. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Рязанского ансамбля костюмов. 
7. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Тамбовского ансамбля костюмов. 
8. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 
Орловского ансамбля костюмов. 
9. Новизна формы и силуэтов изделий в коллекциях одежды последней недели моды в 
Париже осень-зима 2019-2020 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.), 
10. Новизна формы и силуэтов изделий в коллекциях одежды последней недели моды в 
Париже весна 2020 декоративной отделки изделий в коллекциях одежды последней недели 
моды в Париже осень-зима 2020-2021 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.) 
11. Новизна декоративной отделки изделий в коллекциях одежды последней недели моды 
в Париже весна 2021 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.) 
12. Новые материалы в коллекциях одежды последней недели моды в Париже осень-зима 
2021-2022 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.) 
13. Новые материалы в коллекциях одежды последней недели моды в Париже весна 2020 
(Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.). 

 
5.3.2 Примерные темы эскизов серии моделей: 

 
1. Разработать серию юбок с применением метода комбинаторики (Формат 1/3 
А3.Техника: графика с частичным введением цвета). 
2. По музейным экспонатам и иконическим материалам сделать зарисовки народных 
костюмов. В эскизах должны читаться характер кроя, форма головных уборов, декоративные 
отделки и возрастная принадлежность костюмов (Формат А4, техника произвольная, 
количество шт.). 
3. Разработка коллекции костюма «Город» (Зарисовки выполняются на формате А4, 
коллекция на формате А3). 
4. Разработка коллекции из трикотажа с применением одного из методов проектирования. 
5. Разработка плаката в произвольной форме с фразой «Стиль МГОУ». 

 
5.3.3 Контрольные вопросы (примерные) для самостоятельной оценки качества освоения 
дисциплины: 

1. Источники творчества, используемые при проектировании костюма. 
2. Исторический костюм как источник творчества. 
3. Народный костюм как источник творчества. 
4. Театральный костюм как источник творчества. 
5. Архитектура как источник творчества. 
6. Музыка как источник творчества. 
7. Декоративное искусство как источник творчества. 
8. Методы проектирования костюма. 
9. Комбинаторный метод в проектировании костюма. 
10. Метод деконструкции в проектировании костюма. 
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11. Трансформация и модульное проектирование. 
12. Костюм как система. 
13. Мода - понятие и терминология. 
14. Структура и функции моды. 
15. Методы аналитики тенденций моды. 
16. Костюм как утилитарная вещь и художественное произведение. 
17. Форма и декор исторического костюма в образно-ассоциативной связи с 

 современными моделями одежды. 
18. Эстетика и утилитарность формы народного костюма. 
19. Принципы создания народной одежды и современная теория моделирования. 
20. Специфика создания костюма для сцены. 
21. Взаимосвязь костюма и архитектуры, похожести силуэтов, закономерности 

 пропорционального внутреннего членения формы. 
22. Способы и методы применения комбинаторики в костюме. 

 
5.3.4 Примерные вопросы по курсу «Теория и методология проектирования в дизайне 
костюма» 

1. Источники творчества, используемые при проектировании костюма. 
2. Исторический костюм как источник творчества. 
3. Народный костюм как источник творчества. 
4. Театральный костюм как источник творчества. 
5. Архитектура как источник творчества. 
6. Музыка как источник творчества. 
7. Декоративное искусство как источник творчества. 
8. Методы проектирования костюма. 
9. Комбинаторный метод в проектировании костюма. 
10. Метод деконструкции в проектировании костюма. 
11. Трансформация и модульное проектирование. 
12. Костюм как система. 
13. Мода - понятие и терминология. 
14. Структура и функции моды. 
15. Методы аналитики тенденций моды. 
16. Костюм как утилитарная вещь и художественное произведение. 
17. Форма и декор исторического костюма в образно-ассоциативной связи с   
 современными моделями одежды. 
18. Эстетика и утилитарность формы народного костюма. 
19. Принципы создания народной одежды и современная теория моделирования. 
20. Специфика создания костюма для сцены. 
21. Взаимосвязь костюма и архитектуры, похожести силуэтов, закономерности 
пропорционального внутреннего членения формы. 
22. Способы и методы применения комбинаторики в костюме. 
 
5.3.5 Перечень ключевых слов по дисциплине: 

Костюм как система  
Мода 
Методы проектирования костюма 
Источники творчества, используемые при проектировании костюма 
Этнографический источник творчества 
Трансформация и модульное проектирование 
Метод деконструкции 
Методы аналитики тенденций моды 
 



12 
 

5.3.6 Другие виды работ, необходимых для оценки знаний, умений, навыков и опыта 
деятельности:  

1. Поисковый метод подготовки к учебным занятиям с использованием IT-
ресурсов и мультимедийных технологий. 

2. Выполнение плаката к экзамену. 
Пороговый уровень: студент осуществил все виды этих работ, но с недостатками 

изобразительного или теоретического характера; выполнены не все виды работ (не менее 
80%). 

Продвинутый уровень – студент выполнил все виды работ на высоком уровне, с 
использованием теоретических знаний из учебной и научной литературы. 

 
5.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 
компетенций в процессе освоения образовательной программы 

 
В рабочей программе дисциплины «Основы теории и методологии проектирования в 

дизайне» дана общая направленность, характеристика и содержание направления подготовки 
Дизайн по профилю Дизайн костюма. Формирование компетенций по дисциплине находит 
своё отражение в формировании знаний, умений и навыков.  

Текущий контроль и промежуточные аттестации – это важная часть подготовки 
дизайнера. Они выявляют степень достижения студентами тех целей и задач, которые 
поставлены перед дисциплиной, помогают преподавателю анализировать весь спектр его 
работы по предмету, а также демонстрируют степень освоения студентами программы 
дисциплины. Для проведения текущего, самостоятельного и промежуточного контроля 
студентов разработаны тематические задания для закрепления лекционного материала, 
практические задания, контрольные вопросы, ключевые слова и вопросы к экзамену. 

В соответствии с требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки «Дизайн» 
реализация компетентностного подхода предусматривает широкое использование в учебном 
процессе активных и интерактивных форм проведения занятий. Удельный вес занятий, 
проводимых в интерактивных формах, планируется в объеме не менее 60% аудиторных 
занятий в объеме дисциплины в целом. 

Текущий контроль: 
Текущий контроль качества сформированных знаний, умений и навыков студентов 

осуществляется во время аудиторных занятий, подготовки презентаций на заданные темы, 
разработки эскизов моделей согласно заданиям (п.п. 5.3.1, .5.3.2). 
Выполнение обучающимися заданий направлено на: 

— формирование профессиональных практических умений; 
— развитие у будущих профессионалов навыков: аналитических, проектировочных 
конструктивных; 
— воспитание самостоятельности, ответственности и точности при решении 
поставленных задач. 
— обобщение, углубление, закрепление, систематизацию теоретических знаний по 
дисциплине. 
Текущий контроль осуществляется на практических занятиях. Практическая работа — 

это задание для студента, которое должно быть выполнено по теме, определенной 
преподавателем. Предполагается также использование рекомендованной литературы. 
Рассматриваемое задание в ряде случаев включает дополнительную проверку знаний студента 
— посредством подготовки презентаций. 

Главная цель проведения практической работы заключается в выработке у студента 
практических умений, связанных с обобщением и интерпретацией тех или иных научных 
материалов. Результаты практических занятий должны использоваться студентами для 
освоения новых тем. 
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Задача преподавателя при проведении практических занятий заключается в 
составлении последовательного алгоритма освоения учащимися необходимых знаний, а также 
в подборе методов объективной оценки соответствующих знаний. Возможен индивидуальный 
подход, когда проверка умений студента осуществляется тем способом, который наиболее 
комфортен для учащегося с точки зрения изложения информации. В ходе практического 
занятия преподаватель должен понять текущий уровень знаний обучающихся, выявить 
ошибки, недочеты в усвоении материала и способствовать их устранению — с тем, чтобы уже 
на промежуточной аттестации студент изложил понимание темы более корректно. 

Учебный рейтинг формируется из четырех составляющих: 
- посещение учебных занятий (максимум 10 баллов); 
- текущий контроль (60 баллов): 
  - подготовка презентаций/слайд-шоу – 10 баллов максимум; 
  - творческий рейтинг (50 баллов): учитываются виды работ, перечисленные в  
  п.5.3.2; 
 - промежуточная аттестация (экзамен) (30 баллов). 
Критерии оценивания знаний  
Текущий контроль  
 Подготовка презентаций/слайд-шоу. Всего 10 баллов:  
10-7 баллов: тема задания раскрыта, студент владеет вопросом;  
6-4 балла: тема раскрыта, студент в целом понимает смысл задания;  
2-3 балла: студент в целом раскрыл тему задания, но недостаточно владеет темой:  
0-1 балл: тема раскрыта не полностью, студент не понял смысла задания; задание не 

выполнено. 
Творческий рейтинг. Всего 50 баллов, учитываются виды работ, перечисленные в 

п.5.3.2. Всего заданий 5, каждое по 10 баллов максимально. При оценивании учитываются:  
− Аналитический подход к выбору средств художественного воплощения замысла проектной 

графике (0 – 2 балла); 
− Активность подхода к выбору материала и его декоративных возможностей в соответствии 

со спецификой образных задач (0 – 2 балла); 
− Качество исполнения проектов (0 – 2 балла); 
− Передача художественного образа произведения конструктивными и графическими 

средствами (0 – 2 балла); 
− Наличие элементов стилизации (обобщение, абстрагирование, пластическая 

интерпретация) в конструктивном и декоративном решении образа (0 – 2 балла); 
Промежуточная аттестация: 

На экзамене ответ студента оценивается на: 
 21-30 баллов, «отлично» - в том случае, если студентом глубоко и всесторонне 

раскрыта сущность всех поставленных вопросов, обнаруживается свободное владение 
базовыми понятиями, необходимыми в дизайнерской деятельности; студент показывает 
знания терминологии дизайн-проектирования и сфер его применения, навыков анализа 
дизайн-концепции предметного комплекса, разработки композиционных решений на базе 
факторов индивидуализации образа; глубокое и прочное усвоение знаний программного 
материла (умение выделять главное, существенное). Продвинутый уровень усвоения 
материала. 

 11-20 баллов, «хорошо», если в ответах на вопросы раскрыты основные стороны 
рассматриваемых тем, студент оперирует знаниями на конкретных практических примерах, 
но допускает неточности, которые исправляет и восстанавливает с помощью наводящих 
вопросов преподавателя; показывает знания, необходимые для определения основных 
факторов индивидуализации образа, но при этом не владеет методикой их применения в 
дизайн-проектировании; достаточно полное знание программного материала; практическое 
задание без существенных замечаний. Продвинутый уровень усвоения материала.  

 2-10 баллов, «удовлетворительно», в случаях, если: студент понимает сущность 
ответов на вопросы, но при их изложении обнаруживает ограниченность знаний, допускает 
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незначительные ошибки, владеет основными понятиями, проявляет осведомленность в 
вопросах подбора примеров дизайн-концепций предметного комплекса, но затрудняется в их 
анализе; на дополнительные вопросы отвечает кратко и не в полном объеме; общие знания 
основного материала без усвоения некоторых существенных положений. Пороговый уровень 
усвоения материала. 

 0-1 балл.  «неудовлетворительно», если: студент не знает ответа на все вопросы; знает 
ответ на один вопрос или знает ответы на часть вопросов, но излагает их бессистемно, 
поверхностно, допускает грубые ошибки, проявляет недостаточную осведомленность в 
актуальных проблемах дизайнерской практики, демонстрирует узкий кругозор; незнание 
значительной части программного материала. Пороговый уровень усвоения материала. 

Шкала оценивания сформированности у студента оцениваемых компетенций 
Для оценки этапов формирования компетенций используется балльно-рейтинговая 

системе оценки успеваемости и качества знаний студентов. Балльно-рейтинговая система 
является одним из современных методов оценки. Применение рейтинговой системы оценки 
успеваемости студентов при оценке их уровня подготовки позволяет подойти к этому более 
дифференцированно. Рейтинг по дисциплине выставляется по 100-балльной системе: 

Оценка по 100-балльной системе 
Отлично 81 – 100 
хорошо 61 - 80 
удовлетворительно 41 - 60 
неудовлетворительно 0 - 40 

 Итоговая оценка получается из суммы баллов, заработанных студентом в течение 
семестра и на экзамене. 

 
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 
 

6.1. Основная литература: 
1. Мелкова, С. В.  Дизайн-проектирование костюма : учебное пособие для вузов / С. В. 

Мелкова. — 2-е изд. — Москва : Издательство Юрайт, 2021 ; Кемерово : Кемеров. гос. 
ин-т культуры. — 91 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-14283-9 
(Издательство Юрайт). — ISBN 978-5-8154-0487-8 (Кемеров. гос. ин-т культуры). — 
Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/468210 (дата 
обращения: 19.06.2021). 

2. Петрова Е.И. Дизайн-проектирование. Методология дизайн-проектирования костюма : 
учебное пособие / Петрова Е.И.. — Санкт-Петербург : Санкт-Петербургский 
государственный университет промышленных технологий и дизайна, 2018. — 75 c. — 
ISBN 978-5-7937-1620-8. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система 
IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/102616.html (дата обращения: 
20.06.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей. - DOI: 
https://doi.org/10.23682/102616 

3. Сафина Л.А., Художественное проектирование костюма [Электронный ресурс]: 
учебное пособие / Л.А. Сафина, Л.М. Тухбатуллина, В.В. Хамматова - Казань : 
Издательство КНИТУ, 2017. - 84 с. - ISBN 978-5-7882-2229-5 - Режим доступа: 
https://library.geotar.ru/book/ISBN9785788222295.html 

 
6.2. Дополнительная литература: 

4. Аипова М.К. Модная иллюстрация : учебное пособие / Аипова М.К., Джикия Л.А.. — 
Санкт-Петербург : Санкт-Петербургский государственный университет 
промышленных технологий и дизайна, 2019. — 78 c. — ISBN 978-5-7937-1767-0. — 
Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — 
URL: http://www.iprbookshop.ru/102648.html (дата обращения: 20.06.2021). — Режим 
доступа: для авторизир. пользователей. - DOI: https://doi.org/10.23682/102648 
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5. Базуева, О. В. Объемно-пространственная текстильная композиция: методические 
рекомендации по дисциплине «Комбинированные формы художественного текстиля» 
: [16+] / О. В. Базуева ; Уральский государственный архитектурно-художественный 
университет (УрГАХУ). – Екатеринбург : Уральский государственный архитектурно-
художественный университет (УрГАХУ), 2020. – 42 с.: ил., схем., табл. – Режим 
доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=612032 
(дата обращения: 28.06.2021). – Библиогр.: с. 21-22. – Текст : электронный. 

6. Галкина М.В. Проектирование. Дизайн костюма: учебное пособие / М.В.Галкина. – 
М.: ИИУ МГОУ, 2017. – 72с. 

7. Емельянова, Н. М. Конструирование швейных изделий: учебно-методическое пособие 
по дисциплине «Компьютерное обеспечение дизайн-проектирования» : [16+] / Н. М. 
Емельянова ; Уральский государственный архитектурно-художественный 
университет (УрГАХУ). – Екатеринбург : Уральский государственный архитектурно-
художественный университет (УрГАХУ), 2019. – 122 с. : ил. – Режим доступа: по 
подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=573454 (дата 
обращения: 28.06.2021). – Библиогр.: с. 97. – Текст : электронный. 

8. Пигулевский В.О. История дизайна. Вещи и бренды : учебное пособие / Пигулевский 
В.О., Стефаненко А.С.. — Саратов : Вузовское образование, 2018. — 235 c. — ISBN 
978-5-4487-0266-2. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR 
BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/75952.html (дата обращения: 
20.06.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей 

9. Проектирование костюма [Электронный ресурс] : Учебник /Л.А.Сафина, 
Л.М.Тухбатуллина, В.В.Хамматова и [др.] - М.: ИНФРА-М, 2015. - 239 с.: 60x90 1/16. 
- (Высшее образование:Бакалавриат). – Режим доступа: 
http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=347264.  

10. Шершнева, Л.П. Конструирование одежды: Теория и практика: Учебное пособие / 
Л.П. -Шершнева, Л.В. Ларькина. - М.: ФОРУМ;  ИНФРА-М, 2013. - 288 с.  – Режим 
доступа: http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=400318.  

11. Катаева, С. Б. Технология трикотажных изделий. Основы трикотажного производства 
в дизайне костюма : учебное пособие / С. Б. Катаева. — Омск : Омский 
государственный институт сервиса, Омский государственный технический 
университет, 2014. — 163 c. — ISBN 978-5-93252-310-0. — Текст : электронный // 
Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 
https://www.iprbookshop.ru/26696.html (дата обращения: 28.06.2021). — Режим 
доступа: для авторизир. пользователей 

12. Композиция костюма : учебное пособие для вузов / В. В. Ермилова, Д. Ю. Ермилова, 
Н. Б. Ляхова, С. А. Попов. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 
2021. — 449 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-07169-6. — Текст : 
электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473143 (дата 
обращения: 19.06.2021).  

13. Кузьмичев, В. Е.  Основы теории системного проектирования костюма : учебное 
пособие для вузов / В. Е. Кузьмичев, Н. И. Ахмедулова, Л. П. Юдина ; под научной 
редакцией В. Е. Кузьмичева. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство 
Юрайт, 2021. — 392 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-06647-0. — Текст 
: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473334 (дата 
обращения: 19.06.2021). 

14. Хамматова В.В., Теория и прогнозирование моды [Электронный ресурс] : учебно-
методическое пособие / В.В. Хамматова и др. - Казань : КНИТУ, 2018. - 80 с. - ISBN 
978-5-7882-2635-4 - Режим доступа: 
https://library.geotar.ru/book/ISBN9785788226354.html 

15. Ющенко О.В. Проектная графика в дизайне костюма : учебное пособие / Ющенко 
О.В.. — Омск : Омский государственный институт сервиса, Омский государственный 
технический университет, 2014. — 101 c. — ISBN 978-5-93252-329-2. — Текст : 
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электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 
http://www.iprbookshop.ru/32794.html (дата обращения: 21.06.2021). — Режим доступа: 
для авторизир. пользователей 
 
6.3. Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» 
Электронные ресурсы библиотеки МГОУ и сети Интернет: 
ЭБС «ZNANIUM.COM», http://znanium.com  
«Университетская библиотека online» www.biblioclub.ru 
Электронные базы ООО «ИВИС» http://dlib.eastview.com 
ЭБС http://www.bibliorossica.com 
ЭБС http://www.studentlibrary.ru 
ЭБС IPRbooks http://iprbookshop.ru 
ЭБС «Консультант студента», http://www.studentlibrary.ru 
ЭБС «Юрайт» https://www.biblio-online.ru 
http://ibooks.ru 
ttp://window.edu.ru/window 
http://www.knigafund.ru/ 
http://www.elibrary.ru 
http://nature.web.ru 
 

6.4. Вспомогательные средства (энциклопедии, мультимедийные учебные занятия) 
  - Авторские презентации по отдельным темам курса; 

- Каталог образовательных Интернет – ресурсов: 
http://catalog.vlgmuk.ru/?8.42.0.0.5.0.0 
- Российский общеобразовательный портал: http://www.school.edu.ru/ 
-  http://www.kniga.ru/studybooks/825977  
- http://www.uchebniki-online.com/read/806/ 
- http://freebooks.su/kniga-cat-109.html 
- Справочный материал: http://bibliotekar.ru/media/173.htm 
 
 
7. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Методические рекомендации по подготовке к лекционным, практическим и лабораторным 
занятиям.  Специальность 54.03.01 «Дизайн костюма». Авторы составители : Галкина М.В., 
Чеботаева О.А., 
Методические рекомендации по подготовке к зачету, зачету с оценкой и экзамену. 
Специальность 54.03.01 «Дизайн костюма». Авторы составители : Галкина М.В., Чеботаева 
О.А., 
Методические рекомендации по самостоятельной работе. Специальность 54.03.01 «Дизайн 
костюма». Авторы составители : Галкина М.В., Чеботаева О.А. 

 
8. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
 

Лицензионное программное обеспечение: 
Microsoft Windows  
Microsoft Office 
Kaspersky Endpoint Security 
Информационные справочные системы: 
Система ГАРАНТ 
Система «КонсультантПлюс» 
Профессиональные базы данных: 
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fgosvo.ru 
pravo.gov.ru  
www.edu.ru 

 
9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Материально-техническая база курса «Основы теории и методологии проектирования в 
дизайне» обеспечивается специально оборудованной учебной мастерской-лабораторией для 
проведения практических занятий, оснащенной корпусной мебелью, парком оборудования, 
манекенами, стационарным утюжильным местом, комплектом инструментов и 
приспособлений для черчения и выполнения макетирования. Для успешного усвоения данного 
курса применяются плакаты, методические указания к практическим работам, методические 
рекомендации моделирующих организаций по особенностям конструирования, выбору 
композиционных решений и художественному оформлению изделий одежды. 




