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1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы  
 

Код и наименование компетенции 
Этапы 

формирования 

ОПК-2 Способен работать с научной литературой; 

собирать, анализировать и обобщать результаты научных 

исследований; оценивать полученную информацию; 

самостоятельно проводить научно-исследовательскую 

работу; участвовать в научно-практических конференциях  

1.Работа на 

учебных занятиях  

2.Самостоятельная 

работа  

ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы 

изобразительными средствами  и способами проектной 

графики; разрабатывать проектную идею, основанную на 

концептуальном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать свои предложения при 

проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические потребности человека (техника 

и оборудование, транспортные средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного потребления) 

1.Работа на 

учебных занятиях  

2.Самостоятельная 

работа 

 

2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных 

этапах их формирования, описание шкал оценивания 

 

 

Оце

нив

аем

ые 

ком

пет

енц

ии 

Урове

нь 

сформ

ирова

нност

и 

Этап 

формиро

вания 

Описание показателей 
Критерии 

оценивания 

Шкала 

оценив

ания 

О
П

К
 -

 2
 

Порог

овый 

1.Работа 

на 

учебных 

занятиях  

2.Самост

оятельная 

работа 

знать: принципы 

формообразования в дизайне; 

уметь: производить анализ 

научной литературы, применять 

результаты 

работы с научной литературой; 

оценивать полученную 

информацию; 

Текущий 

контроль: 

посещение 

занятий; 

выполнение 

презентации, 

творческий 

рейтинг по серии 

эскизов моделей и 

собеседованию. 

Промежуточная 

аттестация: 

экзамен. 

41-60 

баллов  

Продв

инуты

й 

1.Работа 

на 

учебных 

занятиях  

2.Самост

оятельная 

знать: принципы 

формообразования в дизайне; 

уметь: производить анализ 

научной литературы, применять 

результаты 

работы с научной литературой; 

Текущий 

контроль: 

посещение 

занятий; 

выполнение 

презентации, 

61-100 

баллов  
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работа оценивать полученную 

информацию; 

владеть: методикой обобщения 

результатов научных 

исследований; 

навыками научно-

исследовательской работы и 

способен участвовать в научно-

практических конференциях. 

творческий 

рейтинг по серии 

эскизов моделей и 

собеседованию. 

Промежуточная 

аттестация: 

экзамен. 

О
П

К
 -

 3
 

Порог

овый 

1.Работа 

на 

учебных 

занятиях  

2.Самост

оятельная 

работа 

Знать: методы проектирования в 

дизайне одежды 

Уметь: разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению 

дизайнерской задачи;  

Текущий 

контроль: 

посещение 

занятий; 

выполнение 

презентации, 

творческий 

рейтинг по серии 

эскизов моделей и 

собеседованию. 

Промежуточная 

аттестация: 

экзамен. 

41-60 

баллов  

Продв

инуты

й 

1.Работа 

на 

учебных 

занятиях  

2.Самост

оятельная 

работа 

Знать: методы проектирования в 

дизайне одежды 

Уметь: разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению 

дизайнерской задачи; 

синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать 

свои предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека 

Владеть: навыками выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики 

Текущий 

контроль: 

посещение 

занятий; 

выполнение 

презентации, 

творческий 

рейтинг по серии 

эскизов моделей и 

собеседованию. 

Промежуточная 

аттестация: 

экзамен. 

61-100 

баллов  

 

Итого по рейтингу: пороговый уровень 41-60 баллов; продвинутый уровень 61-100 баллов. 

Подтверждением сформированности у студента оцениваемых компетенций является 

промежуточная аттестация. 

 

3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций в процессе освоения образовательной программы 

 

3.1 Примерные темы презентаций по курсу «Теория и методология проектирования в 

дизайне костюма»: 
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1. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Архангельского ансамбля костюмов. 

2. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Вологодского ансамбля костюмов. 

3. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Нижегородского ансамбля костюмов. 

4. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Московского ансамбля костюмов. 

5. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Смоленского ансамбля костюмов. 

6. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Рязанского ансамбля костюмов. 

7. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Тамбовского ансамбля костюмов. 

8. Этнографический источник творчества Народный костюм. Структурный анализ 

Орловского ансамбля костюмов. 

9. Новизна формы и силуэтов изделий в коллекциях одежды последней недели моды в 

Париже осень-зима 2019-2020 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.), 

10. Новизна формы и силуэтов изделий в коллекциях одежды последней недели моды в 

Париже весна 2020 декоративной отделки изделий в коллекциях одежды последней недели 

моды в Париже осень-зима 2020-2021 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.) 

11. Новизна декоративной отделки изделий в коллекциях одежды последней недели моды в 

Париже весна 2021 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.) 

12. Новые материалы в коллекциях одежды последней недели моды в Париже осень-зима 

2021-2022 (Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.) 

13. Новые материалы в коллекциях одежды последней недели моды в Париже весна 2020 

(Милане, Нью Йорке, Лондоне и тд.). 

 

3.2 Примерные темы эскизов серии моделей: 

 

1. Разработать серию юбок с применением метода комбинаторики (Формат 1/3 А3.Техника: 

графика с частичным введением цвета). 

2. По музейным экспонатам и иконическим материалам сделать зарисовки народных 

костюмов. В эскизах должны читаться характер кроя, форма головных уборов, декоративные 

отделки и возрастная принадлежность костюмов (Формат А4, техника произвольная, 

количество 5шт.). 

3. Разработка коллекции костюма «Город» (Зарисовки выполняются на формате А4, 

коллекция на формате А3). 

4. Разработка коллекции из трикотажа с применением одного из методов проектирования. 

5. Разработка плаката в произвольной форме с фразой «Стиль МГОУ». 

 

3.3 Контрольные вопросы (примерные) для самостоятельной оценки качества освоения 

дисциплины: 

1. Источники творчества, используемые при проектировании костюма. 

2. Исторический костюм как источник творчества. 

3. Народный костюм как источник творчества. 

4. Театральный костюм как источник творчества. 

5. Архитектура как источник творчества. 

6. Музыка как источник творчества. 

7. Декоративное искусство как источник творчества. 

8. Методы проектирования костюма. 

9. Комбинаторный метод в проектировании костюма. 

http://pandia.ru/text/categ/wiki/001/46.php
http://pandia.ru/text/category/golovnie_ubori/
http://pandia.ru/text/category/trikotazh/
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10. Метод деконструкции в проектировании костюма. 

11. Трансформация и модульное проектирование. 

12. Костюм как система. 

13. Мода - понятие и терминология. 

14. Структура и функции моды. 

15. Методы аналитики тенденций моды. 

16. Костюм как утилитарная вещь и художественное произведение. 

17. Форма и декор исторического костюма в образно-ассоциативной связи с 

 современными моделями одежды. 

18. Эстетика и утилитарность формы народного костюма. 

19. Принципы создания народной одежды и современная теория моделирования. 

20. Специфика создания костюма для сцены. 

21. Взаимосвязь костюма и архитектуры, похожести силуэтов, закономерности 

 пропорционального внутреннего членения формы. 

22. Способы и методы применения комбинаторики в костюме. 

 

3.4 Примерные вопросы по курсу «Теория и методология проектирования в дизайне костюма» 

 

1. Источники творчества, используемые при проектировании костюма. 

2. Исторический костюм как источник творчества. 

3. Народный костюм как источник творчества. 

4. Театральный костюм как источник творчества. 

5. Архитектура как источник творчества. 

6. Музыка как источник творчества. 

7. Декоративное искусство как источник творчества. 

8. Методы проектирования костюма. 

9. Комбинаторный метод в проектировании костюма. 

10. Метод деконструкции в проектировании костюма. 

11. Трансформация и модульное проектирование. 

12. Костюм как система. 

13. Мода - понятие и терминология. 

14. Структура и функции моды. 

15. Методы аналитики тенденций моды. 

16. Костюм как утилитарная вещь и художественное произведение. 

17. Форма и декор исторического костюма в образно-ассоциативной связи с   

 современными моделями одежды. 

18. Эстетика и утилитарность формы народного костюма. 

19. Принципы создания народной одежды и современная теория моделирования. 

20. Специфика создания костюма для сцены. 

21. Взаимосвязь костюма и архитектуры, похожести силуэтов, закономерности 

пропорционального внутреннего членения формы. 

22. Способы и методы применения комбинаторики в костюме. 

 

3.5 Перечень ключевых слов по дисциплине: 

Костюм как система  

Мода 

Методы проектирования костюма 

Источники творчества, используемые при проектировании костюма 

Этнографический источник творчества 

Трансформация и модульное проектирование 

Метод деконструкции 

Методы аналитики тенденций моды 

http://pandia.ru/text/categ/wiki/001/212.php
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3.6 Другие виды работ, необходимых для оценки знаний, умений, навыков и опыта 

деятельности:  

1. Поисковый метод подготовки к учебным занятиям с использованием IT-ресурсов 

и мультимедийных технологий. 

2. Выполнение плаката к экзамену. 

Пороговый уровень: студент осуществил все виды этих работ, но с недостатками 

изобразительного или теоретического характера; выполнены не все виды работ (не менее 80%). 

Продвинутый уровень – студент выполнил все виды работ на высоком уровне, с 

использованием теоретических знаний из учебной и научной литературы. 

 

4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций 

 

Текущий контроль: 
Текущий контроль качества сформированных знаний, умений и навыков студентов 

осуществляется во время аудиторных занятий, подготовки презентаций на заданные темы, 

разработки эскизов моделей согласно заданиям. 

Учебный рейтинг формируется из четырех составляющих: 

- посещение учебных занятий (максимум 10 баллов); 

- текущий контроль (60 баллов): 

  - подготовка презентаций/слайд-шоу – 10 баллов максимум; 

  - творческий рейтинг (50 баллов): учитываются виды работ, перечисленные в  

  п.3.2; 

 - промежуточная аттестация (экзамен) (30 баллов). 

Критерии оценивания знаний  

Текущий контроль  
 Подготовка презентаций/слайд-шоу. Всего 10 баллов:  

10-7 баллов: тема задания раскрыта, студент владеет вопросом;  

6-4 балла: тема раскрыта, студент в целом понимает смысл задания;  

2-3 балла: студент в целом раскрыл тему задания, но недостаточно владеет темой:  

0-1 балл: тема раскрыта не полностью, студент не понял смысла задания; задание не 

выполнено. 

Творческий рейтинг. Всего 50 баллов, учитываются виды работ, перечисленные в п.3.2. Всего 

заданий 5, каждое по 10 баллов максимально. При оценивании учитываются:  

− Аналитический подход к выбору средств художественного воплощения замысла проектной 

графике (0 – 2 балла); 

− Активность подхода к выбору материала и его декоративных возможностей в соответствии 

со спецификой образных задач (0 – 2 балла); 

− Качество исполнения проектов (0 – 2 балла); 

− Передача художественного образа произведения конструктивными и графическими 

средствами (0 – 2 балла); 

− Наличие элементов стилизации (обобщение, абстрагирование, пластическая интерпретация) 

в конструктивном и декоративном решении образа (0 – 2 балла); 

Промежуточная аттестация: 

На экзамене ответ студента оценивается на: 

 21-30 баллов, «отлично» - в том случае, если студентом глубоко и всесторонне раскрыта 

сущность всех поставленных вопросов, обнаруживается свободное владение базовыми 

понятиями, необходимыми в дизайнерской деятельности; студент показывает знания 

терминологии дизайн-проектирования и сфер его применения, навыков анализа дизайн-
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концепции предметного комплекса, разработки композиционных решений на базе факторов 

индивидуализации образа; глубокое и прочное усвоение знаний программного материла 

(умение выделять главное, существенное). Продвинутый уровень усвоения материала. 

 11-20 баллов, «хорошо», если в ответах на вопросы раскрыты основные стороны 

рассматриваемых тем, студент оперирует знаниями на конкретных практических примерах, но 

допускает неточности, которые исправляет и восстанавливает с помощью наводящих вопросов 

преподавателя; показывает знания, необходимые для определения основных факторов 

индивидуализации образа, но при этом не владеет методикой их применения в дизайн-

проектировании; достаточно полное знание программного материала; практическое задание без 

существенных замечаний. Продвинутый уровень усвоения материала.  

 2-10 баллов, «удовлетворительно», в случаях, если: студент понимает сущность ответов 

на вопросы, но при их изложении обнаруживает ограниченность знаний, допускает 

незначительные ошибки, владеет основными понятиями, проявляет осведомленность в 

вопросах подбора примеров дизайн-концепций предметного комплекса, но затрудняется в их 

анализе; на дополнительные вопросы отвечает кратко и не в полном объеме; общие знания 

основного материала без усвоения некоторых существенных положений. Пороговый уровень 

усвоения материала. 

 0-1 балл.  «неудовлетворительно», если: студент не знает ответа на все вопросы; знает 

ответ на один вопрос или знает ответы на часть вопросов, но излагает их бессистемно, 

поверхностно, допускает грубые ошибки, проявляет недостаточную осведомленность в 

актуальных проблемах дизайнерской практики, демонстрирует узкий кругозор; незнание 

значительной части программного материала. Пороговый уровень усвоения материала. 

Шкала оценивания сформированности у студента оцениваемых компетенций 

Для оценки этапов формирования компетенций используется балльно-рейтинговая 

системе оценки успеваемости и качества знаний студентов. Балльно-рейтинговая система 

является одним из современных методов оценки. Применение рейтинговой системы оценки 

успеваемости студентов при оценке их уровня подготовки позволяет подойти к этому более 

дифференцированно. Рейтинг по дисциплине выставляется по 100-балльной системе: 

Оценка по 100-балльной системе 

Отлично 81 – 100 

хорошо 61 - 80 

удовлетворительно 41 - 60 

неудовлетворительно 0 - 40 

 Итоговая оценка (максимум 100 баллов) получается из суммы баллов, заработанных 

студентом в течение семестра и на экзамене. 

 

 


