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1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы  

В результате освоения дисциплины студент должен обладать следующими 

компетенциями: 

 

Код и наименование 

компетенции 

Этапы 

формирования 

компетенции 

Формы учебной работы по формированию 

компетенций в процессе освоения 

образовательной программы  

ДПК-22.Способен 

осуществлять 

профессиональную 

деятельность, 

способствующую 

развитию обучающихся, 

независимо от их 

способностей и характера 

 

Когнитивный 

 

Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа  

Операционный Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

Деятельностный Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

СПК-1.Способен 

организовывать 

творческо-

конструкторскую, 

художественно-

продуктивную, учебно-

исследовательскую работу 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности  с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей, в том числе 

с использованием 

современных ИКТ и 

инновационных 

производственных 

технологий  

Когнитивный 

 

Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

Операционный Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

Деятельностный Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

ДПК-9. Готов к 

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др. 

 

Когнитивный 

 

Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

Операционный Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

Деятельностный Работа на учебных занятиях 

Самостоятельная работа 

2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах 

их формирования, описание шкал оценивания  

 

ДПК-22.Способен осуществлять профессиональную деятельность, способствующую 

развитию обучающихся, независимо от их способностей и характера 
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Знание основ 3D 

моделирования и 

прототипирования 

для осуществления 

профессиональной 

деятельности, 

способствующей 

развитию 

обучающихся, 

независимо от их 

способностей и 

характера 

Общие знания основ 3D 

моделирования и 

прототипирования для 

осуществления 

профессиональной 

деятельности, 

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера 

 41-60  

п
о
в
ы

ш
ен

н
ы

й
 

Систематические знания 

основ 3D моделирования и 

прототипирования для 

осуществления 

профессиональной 

деятельности, 

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера  

 61 - 80  

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 

Всесторонние, 

аргументированные и 

систематические знания 

основ 3D моделирования и 

прототипирования для 

осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера 

 81 - 100  
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Умение применять 

знания основ 3D 

моделирования и 

прототипирования 

для осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей 

развитию 

обучающихся, 

независимо от их 

способностей и 

характера 

В целом верное, но 

недостаточно точно 

осуществляемое умение 

применять знания основ  

3D моделирования и 

прототипирования для 

осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера  

 

 
41-60  

п
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н
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В целом сформированное и 

систематическое умение 

применять знания основ  

3D моделирования и 

прототипирования для 

осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера  

 61 - 80  

п
р
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в
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ты
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Успешное, систематическое 

и обоснованное умение 

применять знания основ  

3D моделирования и 

прототипирования для 

осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера 

 81 - 100  
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Владение опытом 

осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей 

развитию 

обучающихся, 

независимо от их 

способностей и 

характера 

Владение начальным 

опытом осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера  
 41-60  

п
о
в
ы

ш
ен

н
ы

й
 

Целенаправленное и 

грамотное владение опытом 

осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера 

 

 61 - 80  

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 

Накопление полезного 

опыта осуществления 

профессиональной 

деятельности,  

способствующей развитию 

обучающихся, независимо 

от их способностей и 

характера  

 81 - 100  

 

СПК-1.Способен организовывать творческо-конструкторскую, художественно-

продуктивную, учебно-исследовательскую работу обучающихся в рамках проектной 

деятельности  с учетом индивидуальных образовательных потребностей, в том 

числе с использованием современных ИКТ и инновационных производственных 

технологий  
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 Знания о 

современных 

информационных 

технологиях, в 

том числе о 

программах 3D-

моделирования и 

прототипирования

, позволяющие 

организовывать 

творческо-

конструкторскую, 

художественно-

продуктивную, 

учебно-

исследовательску

ю работу 

обучающихся в 

рамках проектной 

деятельности с 

учетом 

индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

Неполное и неуверенное 

умение использовать 

некоторые 

информационные 

технологии, в том числе 

программы 3D-

моделирования и 

прототипирования, которые 

могут быть полезны в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

 41-60  

п
о
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Полное представление о 

современных 

информационных 

технологиях, в том числе о 

программах 3D-

моделирования и 

прототипирования, которые 

могут быть полезны в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

 61 - 80  
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Развернутое представление 

о современных 

информационных 

технологиях, в том числе о 

программах 3D-

моделирования и 

прототипирования, которые 

могут быть полезны в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

 
81 - 

100 
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Умение 

использовать 

современные 

информационные 

технологии, в том 

числе о 

программах 3D-

моделирования и 

прототипирования

, позволяющие 

организовывать 

творческо-

конструкторскую, 

художественно-

продуктивную, 

учебно-

исследовательску

ю работу 

обучающихся в 

рамках проектной 

деятельности с 

учетом 

индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

Полное и неуверенное 

умение использовать 

современные 

информационные 

технологии, в том числе 

программы 3D-

моделирования и 

прототипирования, которые 

могут быть полезны в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

 41-60  
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умение использовать 

современные 

информационные 

технологии, в том числе 

программы 3D-

моделирования и 

прототипирования, которые 

могут быть полезны в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

 61 - 80  



обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

п
р
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в
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н
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Осознанное умение 

использовать современные 

информационные 

технологии, в том числе 

программы 3D-

моделирования и 

прототипирования, которые 

могут быть полезны в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

 
81 - 

100 
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Владение 

современными 

информационным

и технологиями, в 

том числе и 

программами 3D-

моделирования и 

прототипирования

, позволяющие 

организовывать 

творческо-

конструкторскую, 

художественно-

продуктивную, 

учебно-

исследовательску

ю работу 

обучающихся в 

рамках проектной 

деятельности с 

учетом 

индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

Владение некоторыми 

информационными 

технологиями, в том числе 

базовыми принципами 3D-

моделирования и 

прототипирования для их 

использования в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

 41-60  

п
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Владение 

информационными 

технологиями, в том числе 

базовыми принципами 3D-

моделирования и 

прототипирования для их 

использования в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

 61 - 80 

З
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художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 
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Уверенное владение   

основными современными 

информационными 

технологиями, в том числе 

базовыми принципами 3D-

моделирования и 

прототипирования для их 

использования в ходе 

организации творческо-

конструкторской, 

художественно-

продуктивной, учебно-

исследовательской работы 

обучающихся в рамках 

проектной деятельности с 

учетом индивидуальных 

образовательных 

потребностей 

 

 
81 - 

100 

 

 

ДПК-9.Готов к организации олимпиад, конференций, турниров математических и 

лингвистических игр в школе и др. 
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Знание основ 3D 

моделирования и 

прототипирования 

для организации 

олимпиад, 

конференций, 

турниров 

математических и 

лингвистических 

Общие знания основ  3D 

моделирования и 

прототипирования для 

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 41-60  



п
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игр в школе и др Систематические знания 

основ  3D моделирования и 

прототипирования для 

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 61 - 80  

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 

Всесторонние, 

аргументированные и 

систематические знания 

основ  3D моделирования и 

прототипирования для 

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 81 - 100  
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Умение применять 

знания основ  3D 

моделирования и 

прототипирования 

для организации 

олимпиад, 

конференций, 

турниров 

математических и 

лингвистических 

игр в школе и др 

В целом верное, но 

недостаточно точно 

осуществляемое умение 

применять знания основ  

3D моделирования и 

прототипирования для 

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 

 
41-60  

п
о
в
ы

ш
ен

н
ы

й
 

В целом сформированное и 

систематическое умение 

применять знания основ  

3D моделирования и 

прототипирования для 

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 61 - 80  

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 

Успешное, систематическое 

и обоснованное умение 

применять знания основ  

3D моделирования и 

прототипирования для 

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 81 - 100  



Д
ея

те
л
ь
н

о
ст

н
ы

й
 

б
аз

о
в
ы

й
 

Владение опытом  

организации 

олимпиад, 

конференций, 

турниров 

математических и 

лингвистических 

игр в школе и др 

Владение начальным 

опытом организации 

олимпиад, конференций, 

турниров математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 41-60  

п
о

в
ы

ш
ен

н
ы

й
 

Целенаправленное и 

грамотное владение опытом  

организации олимпиад, 

конференций, турниров 

математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 

 61 - 80  

п
р
о
д

в
и

н
у
ты

й
 Накопление полезного 

опыта  организации 

олимпиад, конференций, 

турниров математических и 

лингвистических игр в 

школе и др 

 81 - 100  

 

                                              Описание шкал оценивания  

 

 

Шкала оценивания сообщения 

Баллы Критерии оценивания 

20-15 баллов если представленное сообщение свидетельствует о проведенном 

самостоятельном исследовании с привлечением различных 

источников информации; логично, связно и полно раскрывается 

тема; заключение содержит логично вытекающие из содержания 

выводы. 

14-9 баллов если представленное сообщение свидетельствует о проведенном 

самостоятельном исследовании с привлечением двух-трех 

источников информации; логично, связно и полно раскрывается 

тема; заключение содержит логично вытекающие из содержания 

выводы. 

8-4 балла если представленное сообщение свидетельствует о проведенном 

исследовании с привлечением одного источника информации; 

тема раскрыта не полностью; отсутствуют выводы 

0-3 балла если сообщение отсутствует 

 

 

 

 



Шкала оценивания проекта  

Уровень 

оценивания 
Критерии оценивания Баллы 

 

Проект 

 

 

Полностью соответствует требованиям 25-20 

Не полностью соответствует требованиям 19-10 

Неприемлемо / отсутствует 0-9 

 

 

Шкала оценивания работы на практических занятиях на ПК 

 

Баллы Критерии оценивания 

25-20 баллов Выполнены все задания работы на ПК, студент четко и без 

ошибок ответил на все вопросы  

19-10 баллов Выполнены все задания  работы на ПК, студент ответил на все 

вопросы с отдельными замечаниями 

9-4 балла Выполнены все задания работы на ПК, с замечаниями; студент 

ответил на все вопросы с замечаниями 

0-3 балла Не выполнены или выполнены неправильно задания работы на 

ПК,студент ответил на вопросы с ошибками или не ответил на 

вопросы. 

 

Шкала оценивания конспекта  

Баллы Критерии оценивания 

10-6 баллов конспект подготовлен по теме изучения 

5-0 баллов конспект отсутствует  

 

3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 

знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 

формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы 

 

Примерные темы работ на практических занятиях на ПК: 

1. Построение 3D-модели и ассоциативного чертежа в среде КОМПАС 3D по заданию 

преподавателя. 

2. создание трехмерные каркасные модели в программе КОМПАС-3D V16; 

3. создание плоские и криволинейные поверхности в программе КОМПАС-3D V16; 

4. создание твердотельные трехмерные модели в программе КОМПАС-3D V16; 

5. постройка разрезов и сечения трехмерных моделей в программе КОМПАС-3D V16; 

6. использование встроенные средства визуализации в программе КОМПАС-3D V16; 

7. операции выдавливания, создания зеркального массива 

8. операции создания глухих и сквозных отверстий детали 

9. операции создания фасок, канавок детали 

10. Методика использования переменных и выражений. Расчѐт масса-центровочных 

характеристик 

11. Оптимизация и подготовка к печати трехмерных моделей, разработанных в 

программах КОМПАС 3D. 

12. Развитие практических навыков работы с программой трехмерной печати XYZware. 

Получение прототипов для технического проектирования. 

 
 

 

 



Примерная тематика выполнения проекта с презентацией 

Разработка графического проекта в программе КОМПАС-3D по заданию преподавателя. 

Выполнение макета в Компас 3D 

3D печать 

Подготовка презентации  

 

Примерная тематика сообщений  

 

1. Трехмерное моделирование в современном мире 

2. Промышленный 3D дизайн 

3. Роль компьютерной графики в совершенствовании проектных работ учащихся 

системы технологического образования. 

4. Развитие творческих способностей учащихся при проведении проектных работ с 

использованием информационных технологий. 

5. Роль мультимедийных проектов в развитии технической грамотности учащихся. 

6. Особенности применения программ САПР в решении проектно-конструкторских 

задач ФТП. 

7. Использование 3D-печати в решении технологических задач современных 

школьников 

Примерные вопросы к зачету 

1. Особенности интерфейса КОМПАС-3D. Диалог с системой. 

2. Базовые примитивы в программе КОМПАС-3D и режимы их построения.  

3. Особенности построения и редактирования эллипсов, сплайнов, областей в программе 

КОМПАС-3D 

4. Создание и редактирование надписей в программе КОМПАС-3D. 

5. Базовые принципы редактирования примитивов в программе КОМПАС-3D 

Использование диспетчера свойств слоев в пространстве моделей и листов в 

программе КОМПАС-3D 

6. Принципы работы с текстовыми стилями в программе КОМПАС-3D. 

7. Использование размерных стилей при построении чертежей в программе КОМПАС-

3D 

8. Мировая и пользовательские системы координат в программе КОМПАС-3D 

9. Особенности работы с 3D-примитивами в программе КОМПАС-3D 

10. Базовые операции, используемые при создании трехмерных моделей в программе 

КОМПАС-3D 

11. Применение ограничений и зависимостей при построении трехмерных моделей в 

программе КОМПАС-3D 

12. Работа с видами. Настройки видовых экранов в программе КОМПАС-3D 

13. Средства визуализации в программе КОМПАС-3D. 

14. 3D принтер, принцип его работы 

15. Техника безопасности. Аддитивные технологии. Экструдер и его устройство.  

16. Основные пользовательские характеристики 3D-принтеров. 

 

 

4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций. 

 

 

Основными формами текущего контроля являются сообщение, конспект, 

практические занятия на ПК, проект , 

 



Требования к сообщению 

При подготовке сообщения студент должен учитывать следующее: 

1. Необходимо оценить время, требуемое для его написания, оформления (как 

правило, в форме презентации), подготовки к выступлению, после чего составить план 

работы над сообщением. 

2. Для написания сообщения следует сначала подобрать материал по теме 

сообщения (используя учебно-методическое и ресурсное обеспечение дисциплины). 

4. После изучения материала составляется план сообщения, который следует 

обсудить с преподавателем. 

6. По составленному плану написать текст сообщения, следуя общепринятой 

структуре (вводная часть, цель и задачи сообщения, содержательная часть, заключение). 

7. Во вводной части сообщения необходимо сформулировать собственное 

понимание актуальности выбранной темы, сформулировать цель и задачи сообщения. В 

содержательной части следует изложить сущность проблемы, привести разные точки 

зрения, изложенные у разных авторов. В заключении необходимо подвести итоги по 

рассмотрению темы сообщения, показать перспективы решения проблемы. 

8. Подготовить иллюстрационный материал к презентации. 

10. Подготовиться к выступлению и к ответам на возможные вопросы в ходе 

дискуссии. При подготовке необходимо учитывать время, отпущенное на доклад (5-10 

минут). 

 

Требования по написанию конспекта.  

Конспект – это краткая письменная фиксация основных фактических данных, 

идей, понятий и определений, устно излагаемых преподавателем или представленных в 

литературном источнике. Такой вид аналитической обработки материала должен отражать 

логическую связь частей прослушанной или прочитанной информации. Результат 

конспектирования – хорошо структурированная запись, позволяющая обучающемуся с 

течением времени без труда и в полном объеме восстановить в памяти нужные сведения. 

 

            Требования к структуре, содержанию и оформлению  проекта  

 
Исследование оформляется в Microsoft Power Point в виде слайд-шоу. Количество 

слайдов не должно превышать 30. Размер шрифта для презентации текста не менее 24. 

Главный лозунг слайд – шоу: «Максимум схем, диаграмм, рисунков, фотографий и т. п.», 

т. е. всего того, что в науке называется визуализацией текста, а оставшийся текст, который 

нельзя  в таком виде представить, необходимо облечь в очень краткую, емкую форму. Из 

чего следует, что без ценных комментариев автора в ходе презентации проекта никак не 

обойтись. 

!!! Обязательно наличие слайдов с содержанием аппарата исследования.  

Аппарат исследования: 

 Цель; 

 Проблема;  

 Гипотеза;  

 Задачи;  

 Новизна;  

 Вывод (с представлением личной позиции);  

 информационные ресурсы.  



 

Требования к структуре и содержанию проекта 

 

Слайд №1. Название исследования 

Название работы (как правило, проблема проекта); 

выходные данные (Учебное заведение, город, год, фамилия, имя студента, группа, 

факультет, фамилия, имя преподавателя). 

Слайд №2. Цель исследования 

Цель (воображаемый результат) работы («вершина горы», как правило, начинается 

словами - научиться, расширить представление, сформировать отношение и т.п.). 

Слайд №3. Проблема исследования 

Проблема – это противоречие между желаемым и действительным. Главный лозунг при 

оформлении данного слайда: «Нельзя объять необъятное!», поэтому выделите отдельную, 

не очень широкую проблему и смело ее решайте! Например, очень трудно расширить 

представление обо всех природных катастрофах, но можно отдельно рассмотреть 

конкретную природную катастрофу, локализованную в пространстве и во времени, 

например, извержение вулкана Кракатау в 1883 г. 

Слайд №4. Гипотеза исследования 

Гипотеза – это предположение о том, как можно решить данную проблему. Например, 

«Чтобы избежать человеческих жертв при извержении, необходимо запретить расселение 

людей вблизи действующих вулканов». 

Слайд №5. Задачи исследования 

Задачи – это шаги на пути к цели - «вершине горы», т. е. этапы решения проблемы. 

Например,  

первая задача – сбор и систематизация информации по теме; 

вторая задача – сравнение и обобщение существующих теорий и гипотез (проверка 

степени изученности данного вопроса в науке); 

третья задача - проведение социологического опроса (формулировка нескольких 

вопросов, ответы на которые дадут возможность исследователю сделать вывод о степени 

осведомленности в данном вопросе среди контингента респондентов, например, студентов 

своего курса); 

четвертая задача – обобщение результатов и вывод.  

Слайды №5, 6, 7 и т. д. до 27 – Содержание исследования согласно поставленным 

задачам, направленным на подтверждение либо на опровержение гипотезы исследования. 

Слайд №28. Новизна Вашего исследования. Здесь Вы формулируете все то, что, на 

Ваш взгляд, Вы привнесли нового в состояние данной проблемы. Например, Вам удалось 

частично пролить свет на малоизученные аспекты проблемы или представить проблему в 

новом ракурсе, или, вообще, Вы поставили под сомнение саму формулировку проблемы и  

целесообразность ее решения для развития науки. 

Слайд №29. Вывод с представлением (обязательно!!!) личной позиции. Вывод 

формулируется кратко и емко, помните о народной мудрости – «Краткость – сестра 

таланта!». 

Слайд №30. Информационные ресурсы  

 

Требования к зачету 

К зачету допускаются студенты, успешно выполнившие все задания на 

практических занятиях и в рамках самостоятельной работы, подготовившие сообщения на 

заданную тему и доложившие их на коллоквиуме. 

Требования к зачету: зачет по дисциплине «3D-моделирование и прототипирование с 

использованием Autodisk Fusion 360»проводится в конце  5 и 6 семестров. На зачете для 

демонстрации сформированных знаний, умений, навыков и компетенций студент должен 

ответить на два вопроса, связанных с изучаемыми в течение семестра информационными 



технологиями и продемонстрировать преподавателю навыки работы с данными 

технологиями на компьютере.  

Выбор формы и порядок проведения зачета осуществляется кафедрой. Оценка 

знаний студента в процессе зачета осуществляется исходя из следующих критериев: 

а) умение сформулировать определения понятий, данных в вопросе, с 

использованием специальной терминологии, показать связи между понятиями; 

б) способность дать развернутый ответ на поставленный вопрос с соблюдением 

логики изложения материала; проанализировать и сопоставить различные точки зрения на 

поставленную проблему; 

в) умение аргументировать собственную точку зрения, иллюстрировать 

высказываемые суждения и умозаключения практическими примерами на компьютере. 

 

 

Шкала оценивания зачета 
Баллы Критерии оценивания 

20-15 балов ставится при полном, исчерпывающем, аргументированном ответе на зачетные 

вопросы. Устный ответ должен отличаться логической последовательностью и 

четкостью в выражении мыслей и обоснованностью выводов, 

демонстрирующих знания учебной и специальной технической литературы, 

понятийного аппарата и умение ими пользоваться при ответе, а так же 

правильного и последовательного выполнения практического задания 

14-9 баллов ставится при полном, исчерпывающем, аргументированном ответе на зачетные 

вопросы. Устный ответ должен отличаться логической последовательностью и 

четкостью в выражении мыслей и обоснованностью выводов, 

демонстрирующих знания учебной и специальной технической литературы, 

понятийного аппарата и умение ими пользоваться при ответе, а так же 

правильного и последовательного выполнения практического задания 

8-4 балла ставится при полном, исчерпывающем, аргументированном ответе на зачетные 

вопросы. Устный ответ должен отличаться логической последовательностью и 

четкостью в выражении мыслей и обоснованностью выводов, 

демонстрирующих знания учебной и специальной технической литературы, 

понятийного аппарата и умение ими пользоваться при ответе, а так же 

правильного и последовательного выполнения практического задания 

0-3 балла ставиться, если студент не разбирается в сути основ теории механизмов и 

машин: на поставленные вопросы отвечает неправильно, допускает грубые 

ошибки, не выполняет  задания по проведению структурного анализа одного 

из примеров плоского механизма, не может  выполнить и объяснить этапы 

построения совмещенного плана механизма, плана скоростей, или ускорений 

для демонстрации сформированных знаний, умений, навыков и компетенций.  

 

 

 

 



Распределение баллов по видам работ 

Вид работы Кол-во баллов 

(максимальное значение) 

Конспект до 10 баллов 

Сообщение до 20 баллов 

Практическое занятие на ПК до 25 баллов 

Проект   до 25 баллов 

Зачет до 20 баллов 

 

Итоговая шкалы оценивания по дисциплине 

При выставлении итоговой оценки преподавателем учитывается работа студента в 

течение всего срока освоения дисциплины, а также баллы, полученные на промежуточной 

аттестации. 

 

Выражение 

в баллах 

БРС 

Словесное выражение Описание оценки в требованиях к уровню и 

объему компетенций 

81-100  зачтено Освоен базовый, или повышенный, или 

продвинутый  уровень всех составляющих 

компетенций  ДПК-9, ДПК-22, СПК-1 

61-80 зачтено Освоен базовый, или повышенный, или 

продвинутый  уровень всех составляющих 

компетенций  ДПК-9, ДПК-22, СПК-1 

41-60 зачтено Освоен базовый, или повышенный, или 

продвинутый  уровень всех составляющих 

компетенций  ДПК-9, ДПК-22, СПК-1 

до 40  не  зачтено Не освоен базовый  уровень всех 

составляющих компетенций  ДПК-9, ДПК-22, 

СПК-1 

 

 

 

 

 


